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RESUMO: O artigo apresentado tem como tematica o ensino de lingua inglesa por meio da ludicidade.
Trata-se de uma experiéncia desenvolvida no Instituto Federal do Amazonas, municipio de Itacoatiara.
Para isso, foi elaborado um projeto com a turma de 1° Ano do curso Técnico de Nivel Médio em
Administracao na Forma Integrada, cujo objetivo geral era desenvolver praticas pedagogicas para o
ensino da lingua inglesa, pautadas na ludicidade e pensamento critico. Ainda, o projeto aponta para a
perspectiva social do ensino da lingua inglesa na rede publica, que concentra estudantes oriundos de
diversas realidades do Amazonas. Como metodologia, duas docentes do campus, responsaveis pelo
projeto, desenvolveram seis encontros com os alunos, contendo dinamicas, jogos, brincadeiras e musicas.
Ja a metodologia utilizada na elabora¢ao do artigo cientifico foi pautada na abordagem qualitativa, de
cunho bibliografico. Durante a realizagio dos encontros os discentes demonstraram interesse no
aprendizado, desenvolvendo habilidades na lingua inglesa, como a construcao de frases, bem como
conversac¢ao. Os resultados evidenciam a importancia da ludicidade em sala de aula, voltada para o ensino
da lingua inglesa, como um importante mecanismo de empoderamento dos sujeitos.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Inglesa, Instituto Federal do Amazonas, Ludicidade.

ENGLISH LANGUAGE TEACHING THROUGH PLAYFULNESS: AN EXPERIENCE AT THE IFAM CAMPUS
ITACOATIARA-AM

ABSTRACT: The present article has as its theme the teaching of English through playfulness. This is
an experience developed at the Federal Institute of Amazonas, municipality of Itacoatiara. For this, a
project was developed with the 1st year class of the High School Technical Course in Administration in
Integrated Form, whose general objective was to develop pedagogical practices for the teaching of the
English language, based on playfulness and critical thinking. Furthermore, the project points to the social
perspective of teaching the English language in the public network, which concentrates students from
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different realities of the Amazon region. As a methodology, two campus professors, responsible for the
project, developed six meetings with the students, containing dynamics, games, games and songs. The
methodology used in the elaboration of the scientific article was based on a qualitative approach, with a
bibliographic nature. During the meetings, the students showed interest in learning, developing skills in
the English language, such as sentence construction, as well as conversation. The results show the
importance of playfulness in the classroom, focused on the teaching of the English language, as an
important mechanism for the empowerment of subjects.

Keywords: English language teaching, Federal Institute of Amazonas, Playfulness.

ENSENANZA DEL IDIOMA INGLES A TRAVES DEL LUDICO: UNA EXPERIENCIA EN EL CAMPUS DEL
IFAM EN ITACOATIARA-AM

RESUMEN: El articulo presentado tiene como tema la ensefianza del idioma inglés a través del juego.
Esta es una experiencia desarrollada en el Instituto Federal de Amazonas, en el municipio de Itacoatiara.
Para ello, se elaboré un proyecto con la clase de 1° afio de la carrera de Nivel Medio Técnico en
Administracion en la Forma Integrada, cuyo objetivo general fue desarrollar practicas pedagogicas para
la ensefianza del idioma inglés, basadas en la ludica y el pensamiento critico. Aun asi, el proyecto apunta
a la perspectiva social de la ensefianza del idioma inglés en la red publica, que concentra estudiantes de
diferentes realidades de Amazonas. Como metodologia, dos profesores del campus, responsables del
proyecto, desarrollaron seis encuentros con los estudiantes, que contenfan dinamicas, juegos, juegos y
canciones. La metodologia utilizada en la elaboracién del articulo cientifico se basé en el enfoque
cualitativo, de caracter bibliografico. Durante los encuentros, los estudiantes mostraron interés por
aprender, desarrollando habilidades en el idioma inglés, como la construcciéon de oraciones, asi como la
conversacion. Los resultados muestran la importancia de la ludica en el aula, dirigida a la ensefianza del
idioma inglés, como importante mecanismo de empoderamiento de los sujetos.

Palabras clave: Ensefianza del Idioma Inglés, Instituto Federal de Amazonas, Ladica.

INTRODUCAO

Este estudo faz uma abordagem interdisciplinar do conhecimento construido acerca do
ensino de Lingua Inglesa no IFAM, campus Itacoatiara-AM, para pensar mecanismos de agao no processo
de ensino aprendizagem da lingua estrangeira. Tal trabalho de cunho académico cientifico ¢ resultado de
uma experiéncia desenvolvida na instituicdo supracitada, por meio da disciplina de Lingua Inglesa.
Inicialmente foi elaborado um projeto, pensando maneiras de potencializar o ensino da Lingua Inglesa
para a turma de 1° ano do curso Técnico de Nivel Médio em Administragao na Forma Integrada, ofertada
no camps.

A justificativa se sustenta na relevancia social do IFAM de Itacoatiara, que iniciou suas
atividades académicas em 2014. A referida instituicdo forma diversos profissionais no Amazonas,
agregando novos cursos e desenvolvendo projetos de interven¢ao na comunidade. Ao observar a
realidade dos estudantes, as docentes do campus organizaram um projeto para o ensino da lingua inglesa,
no intuito de promover, com isso, melhores condi¢des do acesso, construindo conhecimentos de forma
lddica e criativa. Diante da realidade socioeconomica dos discentes que muitas vezes nao tém
oportunidade de frequentar cursos particulares de inglés, decidiu-se aprimorar os conteudos em sala de
aula, por meio de praticas pedagogicas pautadas na ludicidade, ou seja, que a0 mesmo tempo fossem
interativas, atrativas, e contribuissem para um ensino eficaz.
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Ademais, o aprendizado de outra lingua é também uma forma de empoderamento dos
jovens, pois, tal conhecimento possibilita a inclusao em diversos espagos sociais, na internet, no acesso
aos mais variados grupos sociais. O fato de ter conhecimento sobre uma lingua estrangeira, agrega valores,
possibilita a inser¢do no mercado de trabalho, ou seja, abre possibilidades para as mais variadas
oportunidades tanto no mercado de trabalho (realizagdo profissional), como para a sua propria
emancipa¢ao humana (realizacido pessoal).

Assim, pensou-se em um projeto que possibilitasse fazer com que os discentes aprendessem
o inglés de forma dinamica e também que estes adquirissem nesse periodo a motivagao necessaria para
continuar aprimorando os conhecimentos. Como problema de pesquisa elencou-se o seguinte: como o
ensino de lingua inglesa por meio da ludicidade pode contribuir para o empoderamento dos discentes do
IFAM campus Itacoatiara? O objetivo geral do trabalho foi desenvolver praticas pedagogicas para o ensino
da lingua inglesa no IFAM de Itacoatiara, pautadas na ludicidade e pensamento critico. Os objetivos
especificos foram os seguintes: promover a inser¢ao da lingua inglesa no meio estudantil; conscientizar
os discentes sobre a importancia do aprendizado de um novo idioma; desenvolver estratégias para o
ensino da lingua inglesa por meio de jogos e musicas.

DESENVOLVIMENTO

O /ldeus em que foi desenvolvido o projeto é o Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia no
Amazonas- IFAM, campus Itacoatiara, localizado na Rodovia AM 010, Km 08, Zona de Expansao.
Itacoatiara ¢ um municipio brasileiro situado geograficamente na regiao metropolitana de Manaus,
conforme o mapa a seguit.

Imagem 1. Regiao Metropolitana de Manaus
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Fonte: Servico Geolégico do Brasil- CPRM, 2022.

A regiao metropolitana de Manaus, instituida pela lei complementar n° 52, de 30 de maio de
2007, caracteriza-se por abrigar uma diversidade de povos e comunidades tradicionais no Amazonas, que
vivem em torno da diversidade regional composta pela uniao dos oito municipios, tendo como metrépole
a capital amazonense.

Dessa forma, Manaus possui relevancia para a regiao norte, caracteriza-se por ser:

O principal centro financeiro, corporativo e economico da Regidao Norte do Brasil. E uma
cidade histérica e portuaria, localizada no centro da maior floresta tropical do mundo. Situa-
se na confluéncia dos rios Negro e Solimdes, sendo uma das cidades brasileiras mais
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conhecidas mundialmente pelo seu potencial turistico e pelo ecoturismo, o que faz do
municipio o décimo maior destino de turistas no Brasil. Pertencente a mesorregiio do Centro
Amazonense e a microrregiao homoénima, Manaus localiza-se no extremo norte do pafs, a
3.490 quilometros da capital nacional, Brasilia. (PDI IFAM, 2019 p.35)

Os municipios da regidao metropolitana de Manaus integram nao apenas um espago fisico,
mas tém a possibilidade de assumir um modo de organizacdo da vida, estrutura social, politica, de forma
conjunta, articulando ag¢ées para o desenvolvimento regional.

Diante disso, o IFAM tem sido fundamental para a formagdo de pessoas, oriundas de
diversos contextos locais no Amazonas, que tem a oportunidade de ingressar nos cursos técnicos
profissionalizantes, de graduacio, pdés-graduacgao, pesquisa e extensio.

Conforme o Projeto Pedagdgico do Curso Técnico de Nivel Médio em Administragao na
forma integrada:

O campus Itacoatiara faz parte do conjunto de Unidades de Ensino que compdem o Instituto
Federal de Educacio, Ciéncia e tecnologia do Amazonas - IFAM. A politica de expansdo da
Rede Federal de Ensino Tecnolégico tem como propésito fundamental oportunizar ao cidadio
o Ensino Técnico e Tecnolégico, tendo como estratégia a descentralizagdo dos grandes centros
de forma que o interior do pafs seja contemplado com essas unidades de ensino federal. O
municipio de Itacoatiara foi agraciado com um campus considerando sua importincia no cendrio
geopolitico econémico e social dentro do estado do Amazonas e principalmente para a regido
do baixo amazonas. Na cidade de Itacoatiara, o IFAM tem desenvolvido diversas agdes, em
prol da populacio. (PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO TECNICO DE NIiVEL
MEDIO EM ADMINSTRACAO NA FORMA INTEGRADA, 2020 p.16)

Isso evidencia a relevancia social do campus supracitado, que tem atendido a populagao por
meio da difusdo da ciéncia e tecnologia, capacitando os individuos a partir de uma visao ética, que busca
um ensino integral, possibilitando que cada discente vivencie as mais diversas experiéncias, agregando
valores e conhecimentos na sua formacao.

Ainda, ¢ preciso ressaltar a importancia geografica do municipio e, consequentemente, a
relevancia do campus para os povos do Amazonas.

Distante cerca de 176 quilémetros de Manaus, o municipio é considerado o maior polo
agropecuario da Regido Norte, além de possuir um importante porto fluvial, responsavel por
uma grande quantidade de transporte de cargas, sendo o segundo maior porto fluvial escoador
do pafs, uma vez que recebe diariamente as cargas vindas de cidades como Belém, Cuiaba,
Manaus e Santarém. A economia é pautada na extracdo vegetal, nas usinas de produgio de
ceramica, moinhos de café, fabrica de gelo, guarana, prensagem de juta e principalmente no
escoamento de soja que vem do Mato Grosso para ser embarcado nos navios que saem de
Itacoatiara com destino a Europa. Ha também as serralherias e padarias, além do segmento de
comércio e de servicos. O municipio sedia um dos campi da Fase III da Expansio da RFEPCT,
do IFAM o qual iniciou suas atividades em 01 de abril de 2014 e teve sua inauguragao oficial,
em 07 de julho de 2018, ja em sua sede prépria. (PDI IFAM, 2019 p.79-80)

Desde o inicio de suas atividades até o presente, o campus Itacoatiara tem buscado melhorias
no que se refere a promogao de um ensino ético, transformador para a populagao, que em sua maioria
¢ oriunda de classes sociais baixas. Uma dessas agoes, desenvolvida no ano 2022 pelas docentes, é o
ensino da lingua inglesa por meio da ludicidade.

Atualmente, a Lingua Inglesa é considerada um idioma global de comunicagiao e a Lingua
universal da Internet. Por essa razao, é fundamental o ensino de lingua inglesa, sobretudo nas escolas
publicas. Muitas vezes nao ha ligacao real entre o processo de aprendizagem e o contexto em que ocorre
o ensino, levando ao desinteresse dos alunos, devido a metodologias inapropriadas, pautadas em
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repeti¢ao, decoragdo, sem reflexdo critica. Assim, é preciso que o ensino da lingua inglesa em sala de
aula, adquira funcao real e aproxime-se das necessidades concretas dos alunos, estimulando o

aprendizado por meio da compreensiao dos motivos, isto é, da razao para estarem estudando outra lingua.
(OLIVEIRA E CARDOSO, 2009 p.88)

De tal modo, ha que considerar as necessidades da sociedade, em constante transformacao,
em que o aprendizado de uma lingua estrangeira, no caso, a lingua inglesa, ¢ também fator de insercao
no mundo do trabalho, da ciéncia e tecnologia. A partir disso, percebe-se que quanto mais houver
comprometimento com o ensino da lingua inglesa, sobretudo nas escolas publicas que concentram a
classe trabalhadora, maior também sera a possibilidade de comunicac¢ao dos estudantes, interagio com
o mundo social, por meio do acervo internacional, sejam filmes ou obras literarias, ou simplesmente a
compreensao de um texto em outro idioma, contribuindo em uma maior analise do mundo em que se
vive.

O ensino de lingua estrangeira também serve como um espaco para mostrar aos alunos como
temas transversais sio abordados nos discursos em lingua estrangeira e, a partir dai, propor
reflexdes criticas e transposicdes problematizadoras para o espaco social dos alunos. B
importante ressaltar que nao se trata de julgar, ou mesmo de comparar, mas de pensar
criticamente as diferencas; ¢ preciso propor uma reflexdo com base em diferentes contextos. O
ensino de lingua estrangeira é¢ um espaco privilegiado para a discussao de tais questoes, pois trata
do ensino de linguagem através do seu préprio uso. Ja que o conteudo programatico da disciplina
¢ a linguagem, e que na abordagem séciointeracional esse ensino acontece em praticas de
linguagem, a prépria disciplina j4 propicia um espago pata discussoes — cabe ao professor saber
selecionar temas apropriados. (TILIO, 2014 p.932)

Para Silva (2019, p.160), “o papel que a lingua inglesa vem adquirindo em nivel mundial nos
tempos de globalizagao em que vivemos comprova o seu destaque em relagao aos outros idiomas”. Por
isso, ¢ importante que a escola publica repense os seus métodos de ensino, pois o que esta em debate nao
¢ simplesmente a aquisi¢do de uma nova lingua, mas a possibilidade de ascensao das classes populares e
a construcio de conhecimentos interligados com o contexto global, na perspectiva critica do
conhecimento.

Assim, o ser humano percebe a aquisicao de uma nova lingua, nao sob a 6tica de padroes
hegemonicos, imposi¢ao da cultura ocidental como modelo para o mundo, mas na perspectiva de sua
propria emancipagao como um ser dotado de capacidade para conhecer outros idiomas, culturas e
relaciona-las com suas proprias cosmovisoes. De tal modo, Silva (2019), discute o ensino de lingua inglesa
a partir de uma compreensao intercultural, ou seja, buscando mecanismos que permitam nao apenas o
aprendizado de outra lingua, mas envolvendo questdes da cultura, sociedade, relacionando com os valores
e a propria cultura do sujeito.

Para que isso ocorra, é preciso a elaboragao de metodologias apropriadas, que antes de serem
implementadas em sala de aula, sejam questionadas, discutidas, para que alcance um ensino
transformador. Ademais, é necessaria a preparacao do corpo docente e discente para perceberem a
totalidade do aprendizado de uma nova lingua e o quanto isso pode agregar em valores e conhecimentos,
fortalecendo praticas de ensino que visam a pluralidade.

Apesar do contato cotidiano por meio da musica, filmes, séries, etc. que a maioria dos alunos ja
estabelece com as diversas variedades da lingua inglesa, o enfoque a pluralidade do idioma no
contexto escolar ainda precisa ser mais fortalecido. A impressido ¢ a de que existem mundos
dicotdmicos no que tange ao contato dos alunos com o inglés na escola, pois, nela, os alunos
geralmente se relacionam com um idioma caracterizado por sua homogeneidade, engessamento
e padronizagdo, enquanto nas praticas cotidianas, eles interagem com sua pluralidade. Portanto,
como um espaco de aprendizagem e interagao de conhecimentos, o papel da escola precisa ser
mais enfitico na implementacdo de praticas que fomentem a pluralidade da lingua inglesa,
promovendo, assim, uma maior integracdo entre o contexto escolar e as praticas diarias dos
alunos, como a participacio em redes sociais ¢/ou foruns virtuais nos quais os mais variados
falantes utilizam a lingua inglesa de carater heterogéneo para compartilhar ideias. (SILVA, 2019
p.167)
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A partir disso, na elaboragao das metodologias é preciso considerar o conhecimento prévio
dos estudantes, as suas impressoes e contatos com a lingua inglesa, para que o ensino adquira um carater
diverso, heterogéneo, considerando que:

A aprendizagem ¢ um processo do desenvolvimento humano que esta ligado ao cognitivo e ao
raciocinio. O método usado faz toda diferenca, pois ele ¢ o mediador, o direcionamento para
dar significado ao conhecimento. A emogao e a vivéncia também implicam resultados nesse
processo. Deste modo, que seja instigante aprender, mesmo com toda complexidade, e por estar
envolvidos aspectos cognitivos, organicos, emocionais, psicossociais e culturais. Todo
conhecimento transmitido pelo educador s6 tem sentido quando se transforma em
aprendizagem, por isso precisa que o ensinante e o aprendente estejam interligados, cada um
com o seu papel. (SILVA, 2016 p.9)

Dessa forma, métodos tradicionais pautados na mera repeti¢ao de frases, ndo contribuem
para uma aprendizagem significativa. Assim, defende-se o ensino da lingua inglesa sob um horizonte mais
engajado, imbricado ao compromisso social, utilizando métodos apropriados para estimular o
aprendizado e a reflexao critica. Uma possibilidade de trabalho em sala de aula ocorre por meio dos jogos,
“os jogos trabalhados em grupo estimulam o aprendizado do conviver junto, estabelecendo decisdes a
serem tomadas, aprendendo a lidar com conflitos, processos esses que serdo levados para a vida adulta”.
(SILVA, 2016 p.9)

Ainda,

No tocante as manifestacoes da ludicidade, expde que elas podem ocorrer a qualquer tempo,
contexto ou idade, demanda negociagdo, protagonismo e decisdo, evidenciando capacidades
transformadoras de aprender a aprender e a possibilidade de construcio de artefatos de
ludicidade, fomentando o jogar, brincar, recrear e lazer. (MINEIRO E D’AVILA, 2019 p.5)

Ou seja, a ludicidade é uma possibilidade para constru¢io de metodologias éticas,
transformadoras, emancipadoras da realidade social em que vivem os estudantes. Por meio da ludicidade
aprende-se que o ensino niao é mecanizagao de saber, memoriza¢iao de palavras ou significados, é um
processo de interagao humana, de vivéncia em grupo, de construgao coletiva de saberes praticos, tedricos,
epistemoldgicos e empiricos.

Com isso,

Mais do que tornar o individuo apto a se comunicar na lingua, o acesso a discursos em uma
lingua também pode servir para empodera-lo, uma vez que passa a ter acesso a algo que antes

desconhecia. De posse desse conhecimento, o individuo passa a ter a escolha de tornar-se parte
desses novos discursos, tornando-se parte do mundo globalizado. (TILIO, 2014 p.931)

Posto isso, foi desenvolvida uma experiéncia pedagdgica no ensino de Lingua Inglesa: IFAM
campus de Itacoatiara, experiéncia esta que se contrapdem ao modelo de educac¢do bancaria, instrumento
de opressao, como mencionou Freire (2014), deixando um legado para a educagao mundial.

As experiéncias pedagdgicas no ensino de Lingua Inglesa no IFAM campus de Itacoatiara tem
sido eficaz para uma aprendizagem significativa dos sujeitos envolvidos, cuja metodologia se contrapéem
ao modelo neoliberal de ensino, pautado na memorizagao mecanica e formagao profissionalizante.

A memorizagdao mecanica do perfil do objeto ndo ¢ aprendizado verdadeiro do objeto ou do
conteudo. Neste caso, o aprendiz funciona muito mais como paciente da transferéncia do objeto
ou do conteddo do que como sujeito critico, epistemologicamente curioso, que constréi o
conhecimento do objeto ou participa de sua construcio. E precisamente por causa desta
habilidade de apreender a substantividade do objeto que nos é possivel reconstruir um mal
aprendizado, o em que o aprendiz foi puro paciente da transferéncia do conhecimento feita pelo
educador. (FREIRE, 2014 p.306)

A partir de Freire (2014), entende-se a constru¢ao de conhecimentos como um processo
dinamico, participativo, em que o sujeito ¢ um ser ativo. De tal modo, compreende-se o trabalho docente
na perspectiva emancipadora dos individuos, possibilitando a transformac¢iao do ensino por meio de
praticas pedagogicas eficazes, gerando a autonomia dos sujeitos.
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ASPECTOS METODOLOGICOS

Como metodologia, as docentes do projeto sobre a lingua inglesa desenvolveram uma série
de atividades no IFAM, campus de Itacoatiara-AM, contendo jogos, dinamicas, musicas. Ao todo, foram
seis encontros.

Esses encontros foram pensados por meio de diversas reunioes, debates, no intuito de
contribuir para um aprendizado rico e significativo. Com os resultados, foi elaborado o artigo cientifico,
pautado na abordagem de cunho qualitativo e pesquisa bibliografica, para melhor apreensio dos
fendmenos sociais, tendo como aporte teérico metodolégico LUDKE E ANDRE (2013). As fases de
desenvolvimento do projeto serdo descritas logo a seguir.

RESULTADOS E DISCUSSAO

No IFAM de Itacoatiara foram realizadas diversas atividades no primeiro semestre do ano
letivo de 2022, relacionadas ao projeto intitulado: “O ensino de Lingua Inglesa por meio da Ludicidade”.
As agdes foram pensadas pelo corpo docente, tendo como coordenadoras duas professoras com
formacao em Lingua Inglesa. O publico alvo a quem direcionou-se o trabalho, foi a turma do 1° ano do
curso Técnico em Administragao na Forma Integrada. Ao todo foram 6 encontros, que oportunizaram a
compreensao da Lingua Inglesa, de forma a desenvolver a motivagao dos alunos e o entendimento sobre
o uso de outro idioma, como mecanismo de empoderamento, ¢ a sua inser¢aio em diversos espacos
sociais.

1° encontro- No primeiro momento houve apresentagdo do projeto, e escuta sobre os
conhecimentos prévios dos discentes. As docentes responsaveis pela realizacao das atividades, fizeram
uma fala para motivar e conscientizar os estudantes sobre a relevancia social do aprendizado de uma
lingua estrangeira. Apos isso, foi trabalhado um jogo de cartas sobre “Simple Past”. Os alunos
construiram frases com o tempo verbal no passado simples, utilizando o verbo auxiliar “Did”. Foram
disponibilizadas 4 caixas para a turma que se dividiu em 4 equipes contendo entre 7 e 8 alunos. As frases
claboradas a partir do jogo de cartas eram revisadas por duas docentes, que explicavam se estavam
corretas. Foi disponibilizado um tempo de 50 minutos para essa atividade. Em seguida, apds terem
construido as frases, cada aluno leu uma frase feita pela equipe, sendo que poderia ser uma frase
interrogativa, afirmativa ou negativa. O resultado do primeiro encontro foi que os discentes puderam
fixar melhor o conteddo, ou seja, em que momento utilizar o verbo auxiliar “Did” em frases interrogativa
e negativa.

2° encontro- O segundo encontro foi sobre “Simple Present” e a utilizagao da terceira pessoa
dos verbos regulares e irregulares. Foi feito um bingo, na cartela tinham os verbos que haviam sido
estudados anteriormente. Quem ganhasse o bingo primeiro, ganhava uma caixa de bombom.

3° encontro- No terceiro encontro foi feita uma dinamica que envolvia "substantivo e
adjetivo", no caso, "noun and adjective". Foram disponibilizados varios baldes e dentro deles tinham
varios substantivos e adjetivos em inglés. A turma se dividiu em 8 duplas, sendo que cada dupla tinha que
estourar duas bexigas e formar uma frase com o substantivo ¢ o adjetivo que 14 estavam. Os que mais
construfram frases, foram os que venceram.

4° encontro- No quarto encontro foi trabalhado o assunto sobre "Present Continuous" ou o
gerandio em portugués. Foi utilizada a musica Shape Of You do cantor Ed Sheeran. Foi entregue a
musica com algumas lacunas onde se encaixariam as frases com present continuous ¢ eles ouviram a
musica varias vezes até complementar tudo.

5? encontro- No quinto encontro foi utilizado um karaoké. Os alunos se divertiram muito,
interagindo, adquirindo novos conhecimento por meio da pronuncia em inglés. Foi trabalhada a
pronuncia das letras de varias musicas da cultura pop norte-americana.

6° encontro- Por ultimo, foi passado um teste sobre os assuntos trabalhados. No teste foi
passado os assuntos: "simple present, simple past, present continuous, nouns, adjectives and spell check".
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Ainda, foi avaliado as percepg¢oes dos alunos, cujos resultados apontam que foi muito positivo o projeto,
além de ter sido prazeroso.

O ludico ¢ considerado prazeroso, devido a sua capacidade de absorver o individuo de forma
intensa e total, criando um clima de entusiasmo. E este aspecto de envolvimento emocional que
o torna uma atividade com forte teor motivacional, capaz de gerar um estado de vibragdo e
euforia. Em virtude desta atmosfera de prazer dentro da qual se desenrola, a ludicidade ¢é
portadora de um interesse intrinseco, canalizando as energias no sentido de um esforco total
para consecugio de seu objetivo. (FERNANDES, 2010 p.33)

Desse jeito, animados pelo envolvimento proporcionado pelo ladico, os discentes se
sentiram atraidos para o aprendizado de uma nova lingua. No decorrer do projeto, as docentes avaliaram
que a metodologia utilizada proporcionou a turma potencializar o conhecimento sobre a lingua inglesa,
pois os mesmos desenvolveram conversacao, construcao de frases simples, e demonstraram interesse em
buscar cada vez mais conhecimentos. Diante do exposto, percebe-se como é importante o trabalho
docente, para um efetivo aprendizado em sala de aula, gerando compromisso e ética no ambiente escolar.

Aqui, entende-se a docéncia como um trabalho interativo, cuja praxis visa a transformagao
do ser humano. Ao situar a discussdo em fundamentos filoséficos que regem os modelos teéricos do
trabalho pode-se afirmar que antes de Karl Marx a relagao dos trabalhadores com o objeto de trabalho
era uma relagao de modificagao do objeto pelo ser humano, em que esse objeto era concebido numa
relagao exterior em relagdo ao ser humano que trabalhava a este, ou seja, ao agir sobre o objeto, o ser
humano nao se modificava pela sua ac¢ao. Contudo, Marx, mostrou que o processo do trabalho,
transforma dialeticamente nao o objeto, mas igualmente o trabalhador. Assim, a praxis, deixa de ser uma
simples categoria que exprime as possibilidades do sujeito humano de intervir no mundo, e torna-se a
categoria central na qual o sujeito realiza verdadeiramente a sua humanidade. (TARDIF E LESSARD,
2007)

Essa concepgao do trabalho docente, bem como a formagao para o exercicio da docéncia, se
materializa em experiéncias pedagogicas responsavelmente elaboradas, cuja praxis visa a realizagao do ser
humano, como ser dotado de capacidade, que se constrdi na relagdo com os outros no meio em que vive,
favorece o seu empoderamento.

Nesse sentido, as experiéncias pedagogicas no ensino de Inglesa do IFAM, campus de
Itacoatiara permearam o espago de sala de aula durante o periodo de desenvolvimento do projeto e,
permanecem criando as possibilidades de um aprendizado significativo para os sujeitos, construido
dialeticamente no processo de interagao proporcionado pelo ludico.

CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho atingiu as expectativas esperadas, fazendo com que os alunos desenvolvessem
maiores conhecimentos sobre a lingua inglesa, como: habilidades de leitura, conversagao, para sua
inser¢ao em diversos ambientes sociais, de interacio a partir de outra lingua. Os objetivos foram
alcancados, bem como o problema elencado foi respondido.

Diante da sociedade atual, cada vez mais exigente no mercado de trabalho, ¢ preciso firmar
0 compromisso com o ensino na rede publica de educagao. Desse modo, entende-se que o espago de sala
de aula é o local apropriado para desenvolver competéncias, habilidades e conhecimentos interligados
com as exigéncias do mundo atual.

Durante os encontros, as docentes perceberam que os alunos tinham o conhecimento prévio
da lingua Inglesa e que a maioria desejava aprender outra lingua para interagir com novos grupos sociais,
para compreender livros e textos escritos em outro idioma, bem como pelo fato de que o aprendizado
de uma nova lingua possibilita o empoderamento, gerando novas oportunidades e realizacao pessoal.
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