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AUTORIA EM REDE E A PRODUCAO TEXTUAL NO CONTEXTO
COLABORATIVO DOS FAS

Daniella de Jesus Lima'
Luis Paulo Leopoldo Mercado®
Andrea Cristina Versuti®

RESUMO: Este artigo analisa a producdo textual na perspectiva da autoria em rede, enfatizando o
contexto de producao dos fas no site Spirit Fanfics e Histdrias. Ao estudar o site, discutimos conceitos
acerca da cultura digital e da autoria em rede, bem como suas implica¢oes e usos na Educacio. Os
objetivos do artigo sdo: caracterizar o conceito de autoria em rede, descrever os conteudos disponiveis
no site Spirit Fanfics e Histdrias, analisar como acontece o processo de construcao das estorias € como
propotciona aprendizagem aos sujeitos. Para isso, optamos pela pesquisa netnografica, por meio da qual
analisou-se o site a partir da observacdo participante para constru¢ao dos dados e a metodologia
qualitativa quanto aos procedimentos, enfatizando as relagdes interagdes possiveis entre os sujeitos do
site. Além disso, aplicamos questionarios online, a fim de reunir informagdes acerca dos sujeitos
participantes em relacdo ao cenario da producao de fanfics e a autoria em rede. Como resultados,
destacamos que: a) a autoria em rede e a colaboragdo presentes nas fanfics conduzem os sujeitos ao
engajamento na produgdo de narrativas ficcionais; b) por meio do engajamento os sujeitos constroem
conhecimentos acerca do conteudo produzido.

Palavras-chave: Cultura digital. Autoria em rede. Fanfics. Aprendizagem.

NETWORK AUTHORITY AND TEXTUAL PRODUCTION IN THE COLLABORATIVE
CONTEXT OF FANS

ABSTRACT: This article analyzes textual production from the perspective of network authorship,
emphasizing the context of production of fans on the site Spirit Fanfics e Historias. Discuss digital
culture, network authorship, as well as its possibilities in education, and study the site. The objectives of
the article are: to characterize the concept of network authorship, describe the content available on the
Spirit Fanfics and Stories website, analyze the process of building the stories and how to provide learning
materials. For this, we opted for the netnographic research, through which the website was analyzed from
the observation for construction of the data and the qualitative methodology to the procedures,
emphasizing the possible interactions between the subjects of the website. In addition, online
questionnaires were applied in order to gather information about the participants in relation to the
scenario of fanfiction production and network authorship. As a result, we highlight that: a) the network
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authorship and collaboration present in the fanfics lead the subjects to engage in the production of
fictional narratives; b) through engagement, subjects subject to knowledge about the content produced.

Keywords: Digital culture. Network authorship. Fanfics. Learning.

AUTORIA DE LA RED Y PRODUCCION TEXTUAL EN EL CONTEXTO
COLABORATIVO DE FANS

RESUMEN: Este articulo analiza la produccién textual desde la perspectiva de la autoria de la red,
enfatizando el contexto de produccion de los fans en el sitio Spirit Fanfics e Historias. Discuta la cultura
digital, la autoria de la red, asi como sus posibilidades en la educacién, y estudie el sitio. Los objetivos del
articulo son: caracterizar el concepto de autoria en red, describir el contenido disponible en el sitio web
Spirit Fanfics and Stories, analizar el proceso de construccién de las historias y cémo proporcionar
materiales de aprendizaje. Para ello se opto por la investigacion netnografica, mediante la cual se analizé
el sitio web desde la observacion para la construccion de los datos y la metodologia cualitativa hasta los
procedimientos, destacando las posibles interacciones entre los sujetos del sitio web. Ademas, se
aplicaron cuestionarios online con el fin de recabar informacién sobre los participantes en relacion al
escenario de produccion de fanfiction y autorfa en red. Como resultado, destacamos que: a) la autoria en
red y la colaboracion presente en los fanfics llevan a los sujetos a involucrarse en la produccion de
narrativas de ficcion; b) a través del engagement, sujetos sujetos a conocimiento sobre los contenidos
producidos.

Palabras clave: Cultura digital. Autorfa de la red. Fanfics. Aprendiendo.

INTRODUCAO

O advento das possibilidades apresentadas pela disseminagao das Tecnologias Digitais de
Informac¢ao e Comunicacio (TDIC) acarreta novas caracteristicas nos sujeitos imersos no contexto
digital. Contetdos que anteriormente podetiam setr apenas lidos e/ou assistidos, hoje podem ser
reconstruidos, reescritos, comentados, entre outras possibilidades. Com isso, muda-se toda a forma como
esses sujeitos tém acesso a informagdes e constroem conhecimento. Sujeitos que eram passivos no
consumo de conteidos, passam a ser ativos, pois ao passo que consomem, tém a possibilidade de
construir seu proprio conteudo acerca do que foi consumido, de forma instantanea.

Essas novas caracteristicas e possibilidades colaboram para o surgimento de uma nova
cultura, a cultura digital, na qual os sujeitos fazem uso das TDIC para se comunicar, independe de tempo
e espaco. Nessa, esses tém a possibilidade de serem leitores e autores/coautores de conteudos a0 mesmo
tempo, o que se torna cada vez mais frequente por meio das plataformas digitais que surgem nessa cultura.
Essas plataformas facilitam a criagdo de conteddos por parte desses, possibilitando, consequentemente,
a jungdo de receptor e emissor em um unico sujeito.

A partir dessas caracteristicas, ressaltamos a constru¢ao de conhecimento por parte dos
sujeitos imersos nessa cultura e enfatizando essa discussao, detemo-nos a autoria em rede. Pesquisas
realizadas sobre a tematica da cultura digital mostram as possibilidades apresentadas pelo contexto dessa,
em que os sujeitos possuem a liberdade de consumir e construir, simultaneamente, conteidos de todas
as areas e tipos, como coautores € autores, permitem pensarmos potencialidades para o contexto
educacional.

O modo de refletir sobre as teorias de aprendizagem estao mudando, estao relacionadas com
as TDIC, o que traz velocidade para os processos (RENO, 2014). Diante disso, estudamos a producio
de narrativas ficcionais por fis de produtos e/ou personagens culturais, relacionamos a construgio de
conhecimento/aprendizagem, que acontece por meio da produc¢ao de fanfics, com o conectivismo, teotia
da aprendizagem na cultura digital proposta por George Siemens.
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As fanfics fazem parte do contexto atual que rodeia a cultura digital e possuem elementos que
engajam os sujeitos na leitura e producao de conteidos, como a colaboragio e a autoria em rede. A partir
desses elementos, refletimos acerca da construg¢ao de conhecimento por parte dos sujeitos que estiao
imersos nesse contexto.

Para este estudo, que integra uma pesquisa de doutorado defendida em 2020, escolhemos
uma comunidade de fanfies engajada nessa realidade: o site Spiit  Fanfis ¢ Histdrias
(https://www.spiritfanfiction.com/). Investigamos como e o que 0s sujeitos aprendem por meio da
autoria em rede, verificamos como a colabora¢io esta inserida e como essa contribui para a constru¢ao
de conhecimento, por meio da observacao no Spirit. No site, sujeitos fas de determinada historia,
personagem, universo, produzem narrativas baseadas nas que ja existem.

Este artigo tem como objetivos: caracterizar o conceito de autoria em rede, descrever os
conteudos disponiveis no site Spirit Fanfics e Historias e analisar como acontece o processo de constru¢ao
das estorias e como esse proporciona aprendizagem aos sujeitos. A abordagem da pesquisa foi qualitativa
e, com estudo netnografico, discutiu, a partir da observa¢ao e dos registros escritos, acerca do site Spirit
Fanfics e Histérias.

A partir da observacgao verificamos como as estorias sao produzidas e disponibilizadas por
sujeitos fas de determinado universo transmidia, livro, filme, musica, banda musical, novela, personagem
(real ou ficticio), enfatizando as interagdes possiveis entre os sujeitos do site. Além disso, aplicamos
questionarios online, a fim de reunir informagoes dos sujeitos participantes sobre a relagio entre o cenario
da producao de fanfics e o processo de autoria em rede.

Abordamos, no estudo do site, que a pratica de leitura e produgao de fanfics engaja os sujeitos,
levando-o a aprendizagem das tematicas abordadas nas narrativas. Por fim, defendemos que a autoria em
rede e a colaboragao, presentes no cenario da produgao de fanfics, leva os sujeitos ao engajamento. E, uma
vez engajado, esses sujeitos constroem conhecimento acerca do conteudo que esta produzindo.

AUTORIA EM REDE: APROXIMACOES COM A EDUCACAO

A cultura digital, acarretada pelo desenvolvimento das TDIC, proporciona diferentes
possibilidades para a educac¢ao. Com as caracteristicas da cultura digital, pensamos nas implicagdes e
possibilidades que essa apresenta para o contexto da aprendizagem, seja ela formal ou informal. Assim,
elucidamos que a reflexdo acerca das mudangas culturais na sociedade é necessaria para todos os cidadaos
e institui¢oes, principalmente as de ensino.

Entendemos que se a cultura digital envolve e engaja os sujeitos no desenvolvimento de
diversas atividades diarias e apresenta possibilidades de aprendizagem. Sendo assim, defendemos que as
institui¢oes de ensino reflitam sobre isso, a fim de, também, engajar os sujeitos no processo de
aprendizagem. Dessa forma, acreditamos haver potencialidade para a aprendizagem por meio da inser¢ao
da cultura digital no contexto dessas instituigoes, pois essa cultura esta prevalecendo no cenario social.

Relacionado a essas reflexdes, Buzato (2010) trata das possibilidades apresentadas pelas
TDIC em novos letramentos. Um sujeito letrado em uma sociedade ¢ aquele capaz de ler e produzir
géneros textuais que circulam no seu espago social, ou seja, em uma sociedade da cultura digital é
necessario que os sujeitos sejam capazes de ler e produzir, de forma efetiva, textos que circulam em todos
os espag¢os dessa sociedade.

Em um contexto mais pratico de autoria em rede, Zart e Fraga (2013) e Bassani e Fritz (2013)
apresentam discussOes acerca da autoria na produg¢io colaborativa de contetdos na rede. Produgao que
implica potencialidades, segundo as autoras, para a aprendizagem colaborativa se considerada pela escola
para praticas de aprendizagem. Nessa perspectiva, Santos et al (2015) apresentam resultado de uma
pesquisa pratica aplicada com professores em formagao, na qual os sujeitos pesquisados desenvolveram
atividades de produgao de Recursos Educacionais Abertos (REA). Como resultado, os autores elucidam
a contribui¢do da atividade para a formacdo de sujeitos-autores e construtores de suas proprias
ferramentas pedagdgicas.

Veloso et al (2016) e Souza et al (2011) defendem que o ciberespaco cada vez mais
proporciona o desenvolvimento da autoria em rede, inclusive para o contexto da educacao formal.
Destacam ainda que esse desenvolvimento e essas possibilidades de autoria em rede devem ser
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aproveitados tanto pelos alunos como pelos docentes, a fim de enriquecer os processos de ensino e de
aprendizagem.

Ainda sobre essa perspectiva, Oliveira (2015) discute acerca da Teoria Ator-Rede, de modo
que se entende o conhecimento como um produto social resultante da interacdo entre sujeitos e entre
esses e objetos, acatretando em uma rede conteudos/materiais que interagem sem classificacio
hierarquica.

As discussoes realizadas pelos autores acima mencionados dialogam com nosso objeto de
estudo, a produgdo de narrativas ficcionais em comunidades de autores e leitores dessas estorias.

LINGUAGEM E COMUNICACAO NA CULTURA DIGITAL

A comunicagao ¢ fator inerente ao ser humano para que esse possa conviver com outros
sujeitos em sociedade. Nela construimos e compartilhamos conhecimento, demonstramos sentimentos
e emogoes, dialogamos, entre outros. Nessas comunicag¢des utilizamos as linguagens, dentre as diversas
existentes. A comunicagao precisa da linguagem para concretizar-se e esta inserida em todos os eventos
de comunicagio entre sujeitos, sendo indissociaveis.

Historica e culturalmente, a linguagem e a comunicagao estao entrelagadas de tal forma que
uma nio se completa sem a outra, pois nao é possivel comunicar algo sem utilizar uma linguagem ou,
ainda, utilizar uma linguagem e ndo comunicar algo. Linguagem e comunicac¢ao sempre fizeram parte das
interagoes sociais. Os seres comunicam-se entre si por diversos meios e nao so pelas palavras, com
diversas possibilidades de uso da linguagem. E, ainda, a linguagem que melhor atingir o objetivo do
comunicador deve ser a utilizada. Os gestos, as imagens, 0s sons comunicam, No entanto, a maneira de
comunicar-se varia de acordo com diferentes culturas (CAUNE, 2014).

Nessa perspectiva, por meio da comunicacio mediada por diversas linguagens, os sujeitos
interagem nos espagos sociais onde estao inseridos, pois a “comunicagao ¢ convivéncia; esta na raiz da
comunidade, agrupamento caracterizado por forte coesdo, baseada no consenso espontineo dos
individuos” (PENTEADO, 1987, p. 1). A comunica¢ao esta relacionada a socializagdo, interagao,
informacao, conhecimento, aprendizagem, compartilhamento das e entre comunidades sociais.

Castells (2015) afirma que ¢ a partir da comunica¢ao que os sujeitos interagem nos espagos
sociais em que estao inseridos e esse processo esta diretamente relacionado a cultura atuante na sociedade
na qual acontece a comunicagao. Por cultura entendemos a forma como os sujeitos organizam-se, atuam,
convivem em sociedade. Sendo assim, a comunicagdo acompanha os costumes, modos de
comportamento, interesses, necessidades dos sujeitos inseridos em determinada sociedade cultural
(CANCLINTI, 1997).

Martin-Barbero (2014) afirma que existe a comunicagao quando a linguagem utilizada
proporciona a convivéncia dos sujeitos em sociedade de forma reciproca, quando o objetivo da
comunicagao ¢ atingido e ha o retorno dessa pelo outro ou pelos outros. Dessa maneira, é relevante
pensarmos nas linguagens utilizadas como elemento que deve fazer parte do conhecimento de todos os
inseridos na sociedade, para que haja sempre a reciprocidade mencionada pelo autor. Para que a
comunicagao seja efetiva é necessario que se considere a cultura dos sujeitos, para que o que se comunica
seja compreendido e usufruido de fato.

No contexto atual, a comunicacio vai além da fala, leitura e escrita. Em tempos de interagao,
inovagbes nos meios de comunicagdao, troca e compartilhamento de informagdes continuas,
consideramos que a cultura mudou e segue mudando. Uma sociedade em que a comunicagdo entre os
sujeitos acontece em grande parte por meio das TDIC, a partir de diferentes linguagens presentes em
diferentes plataformas de midias, vemos transformagoes culturais e caracteristicas de uma sociedade
imersa no mundo digital.

Na cultura digital os sujeitos interconectam-se instantaneamente por meio de dispositivos
digitais. O local no qual essas interconexoes acontecem é o ciberespago, neste é possivel os sujeitos
comunicarem-se independente de fatores que poderiam atrapalhar a comunicacao, utilizando, apenas, os
dispositivos digitais e a internet para isso. Dessa forma, como ciberespaco, consideramos toda a estrutura
na qual estdo integrados instrumentos e dispositivos digitais utilizados para a comunicagio, todos os
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conteudos informacionais que nele estio inseridos e todos os sujeitos inseridos nesse espago, consumindo
e/ou produzindo contetdos. E no ciberespaco que os sujeitos se apropriam e desenvolvem a cultura
digital ou cibercultura (LEVY, 2010).

Nesse contexto, ideias, informagoes, conhecimentos, conteudos de diferentes espécies sao
produzidos, reproduzidos, compartilhados e consumidos em fluxo continuo. Os sujeitos comunicam-se,
com quem, quando e onde quiser, utilizando apenas um dispositivo e a rede. Esse fluxo continuo de
conteudos implica na construgao continua de conhecimento pelos sujeitos imersos nesse espago.

De acordo com Martin-Barbero (2014), nao cabe mais a sociedade atual o sistema educativo,
o qual relaciona-se com o que Lévy (2010) denomina totalidade. Estamos diante de uma sociedade do
conhecimento e aprendizagem continuos. Nessa sociedade o conhecimento e a informagao perpassam
por todos os locais e tempos, sem defini¢iao pré-estabelecida do que deve ser aprendido, quando e onde.

A estigmatizacdo por parte de instituicbes de ensino gera o desconhecimento da
complexidade e das possibilidades de aprendizagens que estio em fluxo no ciberespaco (MARTIN-
BARBERO, 2014). Ainda de acordo com o autor, “[...] a tecnologia remete hoje nao a novidade de uns
aparatos, mas sim a novos modos de percepcio e de linguagem, a novas sensibilidades e escrituras”
(MARTIN-BARBERO, 2014, p. 79). Sdo linguagens que surgem a cada necessidade de comunicagio,
que, muitas vezes, nao estdo presentes no contexto escolar.

Na sociedade atual é de fundamental importincia que os sujeitos desenvolvam e/ou
dominem a habilidade da leitura dos textos presentes no ciberespago, que integram diferentes e novas
linguagens, muitas vezes em um s6 texto. Os sujeitos inseridos nessa sociedade precisam desse
conhecimento para que possam ter uma comunicagao reciproca com os outros, participar de forma
criativa e critica em diversos espagos € momentos comunicativos.

No contexto da educagao formal, faz-se necessario que os sujeitos aprendam a ler os textos
multimodais que circulam na cultura digital na qual estao inseridos. Para Rojo (2013, p. 7) é “preciso que
a instituicao escolar prepare a populagao para um funcionamento da sociedade cada vez mais digital e
também para buscar no ciberespago um lugar para se encontrar, de maneira critica, com diferencgas e
identidades multiplas”. De modo que as institui¢Ges escolares possuem o papel de construir cidadaos
para a realidade social na qual estdo inseridos, sio necessarias reflexdes dessas sobre a inser¢ao da cultura
digital em seu contexto.

Os sistemas tradicionais de ensino que ainda predominam em instituicGes escolares devem
se ater que na cultural digital o fluxo de conteidos e informagdes é continuo, acesso, produgao e
compartilhamento desses acontecem em qualquer lugar, a qualquer tempo e para qualquer sujeito. Os
sistemas de ensino precisam repensar e atentar-se ao fato de que nio se pode determinar sobre como,
onde e o que os syjeitos devem aprender. Inseridos no ciberespaco, os sujeitos constroem seus proprios
percursos de aprendizagem de acordo com suas necessidades e afinidades, por isso as instituicOes de
ensino ao invés de determinar esse percurso, poderiam orientar para que cada sujeito construisse seu
conhecimento de forma singular e subjetiva.

Estamos imersos em um contexto em que os meios digitais estao cada vez mais presentes
em nossas vidas e, desse modo, ¢ necessario que os sujeitos que vivem nessa realidade saibam lidar com
isso. E cabe, também, as instituicbes de ensino refletir sobre e formar cidadiaos que saibam conviver na
sociedade da qual fazem parte. Ou seja, é relevante, para as instituicbes de ensino, a reflexdo sobre o
letramento digital de seus discentes, a fim de engaja-los nos modos de usar os aparatos tecnologicos, bem
como na diversidade de conteudos que circulam no meio digital, tanto para consumir/ler como patra
produzir. Por isso, cabe as instituicGes escolares inserirem em seu contexto as linguagens que circulam
nos contextos da sociedade, para que os sujeitos conhegam as formas de leitura e escritas digitais e
integrem-se de maneira efetiva no meio social.

A AUTORIA NO CONTEXTO DA CULTURA DIGITAL

Diante da diversidade de linguagens possiveis dos sujeitos utilizarem nos processos
comunicacionais, ampliada pelo contexto da cultura digital, enfatizaremos a producao de contetdos
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verbais, uma vez que discutimos a autoria textual em rede, bem como a produgao de narrativas ficcionais
de fis, as fanfics.

A produgio escrita ou produgao textual é uma das formas mais utilizadas para a comunicagao
dos sujeitos em diversos contextos, se nao a mais, considerando grupos sociais, comunidades, instituices
no geral. De acordo com Coulmas (2014), essas institui¢oes regem formas particulares de produgao de
textos escritos. Para a nossa discussao, consideramos a institui¢ao sociedade e a produgiao de conteudos
de sujeitos imersos nessa, na qual, atualmente, predomina a cultura carregada por meios e midias digitais.

A autoria no contexto da cultura digital ¢ uma producao nao mais individual e sim geral, nao
mais unica e sim multipla. O autor como o sujeito especialista em determinado conhecimento ¢é
substituido pelas possibilidades de atuacao de diversos sujeitos na construgao de determinado conteudo
de forma colaborativa, cada um contribuindo com seus conhecimentos. Para Martins (2014, p. 16), “nesse
contexto, é cada vez mais comum a produ¢ao compartilhada em obras das mais diversas naturezas, de
softwares a enciclopédias, nas quais a concep¢ao de autoria se apresenta de forma difusa”. Nessa cultura,
as caracteristicas da autoria sao integradas as caracteristicas da colabora¢ao em rede, chegando-se a autoria
em rede.

O desenvolvimento social e cultural trouxe mudancgas para a realidade da autoria, mesmo
depois da chegada da modernidade. E um dos fatores que impulsionou essas mudancas foi o advento das
TDIC. As producées publicadas nas redes eletronicas desestabilizam a ideia da autoria como algo
individual, ideia propagada no inicio da modernidade.

Como afirma Martins (2014, p. 143), “nao ha duavidas de que vivemos tempos de mudancas.
Uma das mais significativas, sem davida, é a do deslocamento dos processos autorais, antes centrados na
figura do autor individual, e agora interativos e distribuidos pelas redes de comunicagao”. Ou seja, no
cenario digital a autoria passa a ser caracteristica possivel de qualquer sujeito imerso no ciberespaco. Por
meio das possibilidades que surgem com o desenvolvimento, cada vez mais acelerado, das TDIC, os
sujeitos produzem conteudos sobre diferentes tematicas sem ser especialistas na area e, ainda, usam
diferentes linguagens em suas produg¢oes, muitas vezes varias em uma mesma produgao.

Sobre essa mudanga significativa, reafirmamos ter sido ela impulsionada pelas TDIC, pois,
de acordo com Barton e Lee (2015), as midias digitais permitem aos sujeitos diversas possibilidades em
relagao ao manuseio de conteddos. A¢des como criar, produzir, consumir/ler autonomamente, exibir,
recriar, comentar, compartilhar, moldar, mixar, entre outras, sao possibilitadas pelos meios digitais. Os
sujeitos imersos nessa realidade estdo agindo assim de alguma forma, ou seja, estao, de algum modo,
sendo autores tanto quando estdo emitindo como quando estao recebendo os conteidos. Isso acontece
por meio do uso de diversas linguagens, muitas vezes a0 mesmo tempo, o que é também possibilitado
pelos meios da cultura digital.

Essas mudancas presentes no processo autoral, apés a modernidade, apresentam
caracteristicas de perfodos histéricos anteriores, como a antiguidade e o periodo helenistico. Durante
esses dois perfodos a autoria tinha o carater fluido e coletivo, principalmente pelo fato de os textos
literarios serem lidos em publico, de forma aberta. Dessa forma, os ouvintes de tais historias tinham a
possibilidade de participar da criacdo, interagir, mesmo que por meio do seu imaginario, apenas. O
engajamento dos sujeitos com os textos esta na caracteristica desses serem lidos em publico, abertamente,
proporcionando abrangéncia na chegada das obras aos sujeitos da sociedade.

E justamente isso que acontece na autoria em rede, os textos dos autores que divulgam seus
trabalhos na rede abrangem grande numero dos sujeitos sociais. Além disso, as TDIC apresentam
possibilidades para que os sujeitos muito mais do que apenas leitores, possam produzir baseando-se nos
textos lidos, seja por meio de comentatios, criticas, reprodugdes e/ou expansoes. O cenario de leitura e
producao de conteudos, de forma instantanea, frequente, interativa, multilingue, colaborativa, entre
outras caracteristicas desse contexto, apresenta uma consequéncia que merece destaque. Essa
consequéncia é que por meio da diversidade de dispositivos digitais conectados, que apresentam inimeras
possibilidades aos sujeitos, mais do que em qualquer outro momento histérico mais pessoas passaram a
escrever, ou seja, tornaram-se autores (COULMAS, 2014). Autores de conteidos digitalmente
compartilhados, reescritos, comentados, criticados a todo instante.
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O contexto online estda em constante producao. A todo momento ha sujeitos enviando
mensagens, escrevendo comentarios, atualizando blogs, criando sites, contribuindo em algum texto
aberto, entre outras atividades. Essas podem contemplar a individualidade, por meio de conteidos
produzidos por um tnico autot, a colaboragao, por meio de conteudos produzidos por mais de um autot,
e a participagao, por meio de comentarios, por exemplo.

Essas trés formas de produgao estdo presentes na cultura digital, mesmo a colaboragio e a
participagdao sendo dominantes nessa, pode existir a presenga da individualidade, em um site criado por
um Unico sujeito e que nao possibilita nenhuma forma de interagao por parte do leitor. Em consonancia
com Barton e Lee (2015), ressaltamos que, ao escrever, os sujeitos deixam suas marcas no texto que, ao
serem publicados, podem ser utilizados por outros sujeitos. Estes podem reproduzir, citar, reescrever o
texto “original”, deixando suas marcas, também, nesta produgao. Conteidos publicados online niao sio
estaveis, estao em constante transformacao, passando pelos olhos e maos de diferentes leitores e autores
a todo instante.

A autoria é um elemento que sempre esteve presente na comunicagao entre os sujeitos, desde
a Antiguidade. Mas, com a disseminac¢ao da cultura digital, esse elemento também sofreu mudangas em
seu formato. O que na Antiguidade e no Periodo Helenistico era conhecido como a escrita e leitura em
publico de textos literarios, na idade média como o saber divino e na modernidade como autoria
individualizada, hoje conhecemos como autoria em rede.

Como ¢ apresentado pela autora, as mudangas nos formatos de comunicagao refletiram,
também, nos processos autorais. O que era “privilégio” de um unico individuo que representava o
detentor de determinado conteddo, passou a ser caracteristica de todos que estao imersos na cultura
digital. Com o alargamento dessa e o acesso as TDIC pelos sujeitos, estes tém a possibilidade de serem
autores de qualquer conteudo. O papel dos sujeitos imersos na cultura digital passa de meros leitores para
leitores e autores, simultaneamente.

A partir da amplia¢do do acesso a TDIC e a internet, os sujeitos deparam-se com diversas
possibilidades de producdo de conteudos. Essa diversidade aliada a interacdao e a colaborac¢ao, que ha
nesse contexto cultural, engaja, cada vez mais, os sujeitos no processo autoral. Observamos, no
ciberespago, a constante participagao dos sujeitos, seja por meio da criagiao de algo ou interferindo na
criacdo do outro, apresentando opinioes. Afirmamos que para isso o espaco mediado pelos meios e
midias digitais proporciona infinitas possibilidades de linguagens, géneros textuais e suportes. Existem
conteudos publicados em outras midias, nao conectadas a internet, e os sujeitos fazem esses convergirem
de uma midia para outra, por meio de constru¢iao de opinides, reelaboragao, replica¢ao. Sao evidentes as
mudangas nos modos de ler e, principalmente, escrever dos sujeitos em uma sociedade digitalmente
conectada, como defende Coulmas (2014).

Sao muitas as possibilidades desses sujeitos construirem conteudos, que passam a ter diversas
“maos” trabalhando em sua construgdo, ou seja, diferentes autores podem construir juntos um Gnico
conteudo, de forma colaborativa. Com essa diversidade de autores e, consequentemente, de ideias, os
conteudos estarao em constante constru¢ao a medida que um autor diferente faz a sua contribui¢ao nessa
construcao.

A autoria que esta atrelada ao mundo virtual tem duas tipologias, de acordo com Martins
(2014): a colaborativa e a dialégica. A autoria colaborativa, na qual os sujeitos produzem um unico
conteudo juntos, a producdo recebe contribuicao de diferentes sujeitos e, por isso, estd em constante
construcao. A autoria dialdgica esta atrelada a constru¢do de determinado conteido por determinado
sujeito e ha a possibilidade de outros, imersos no ambiente virtual no qual o conteudo esta
disponibilizado, apresentarem suas impressoes, contribui¢oes, avaliacdes, a partir de comentarios ou
outra ferramenta semelhante.

A exemplo da autoria dialbégica, podemos citar os blogs e sites de noticias. Nessas
plataformas, os sujeitos produzem o conteudo e qualquer outro que acessar o enderego dessa producao
pode fazer comentarios, dar sugestoes, criticar, entre outros. Ha novas linguagens, novos géneros,
diferentes maneiras de escrever, que nao seguem a risca as regras/leis da lingua (CORACINI, 2011). Sao
modos de escrever que atendem as necessidades de comunica¢ao dos sujeitos imersos na realidade da
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cultura digital e merecem aten¢ao dos sujeitos envolvidos na educagao, que precisam engajar o aluno no
contexto educacional e “letrar” para o contexto socio cultural. Para Coracini (2011, p. 44-45),

discutir com os alunos sobre o uso das tecnologias, desmitifica-las, desfetichiza-las, eis o que,
acredito, poderia ser mais util para a formacdo das criangas e jovens do que uma critica feroz a
escrita pela desobediéncia a ordem, as regras, que, por serem regras, estao fadadas a violagdo, a
violéncia, a des-regulacio, a des-ordem.

Dessa maneira, uma das possibilidades de os sujeitos imersos na cultura digital engajarem-se
nos ambientes educacionais também, seria por meio do uso dessas formas de leitura e escrita que surgiram
nessa cultura. O desejavel é fazer com que os sujeitos conhecam e tenham consciéncia das diferengas que
ha na leitura e produgao de textos a partir de diversos fatores que influenciam na leitura e na produgao
de textos.

Coulmas (2014, p. 126) analisa o cenario escrita e escola, e afirma que a escrita ¢ uma arte
que precisa ser “‘ensinada, memorizada e laboriosamente praticada”, e o contexto onde os sujeitos,
geralmente, iniciam atividades fazendo uso da habilidade da escrita é o escolar. Essa institui¢ao tem como
papel principal, por meio de suas reflexdes e praticas, reproduzir a sociedade e a cultura na qual os sujeitos
estao inseridos e contribuir com a formagao de cidadaos capazes de serem critico criativos nos mais
diversos contextos.

Tornar os sujeitos conhecedores das diversas formas possiveis de comunica¢io/interacao,
dentro e fora do contexto digital é o inicio de uma possivel emancipagao desses. A pratica da escrita de
textos com formatos pré-estabelecidos, sem leitores reais, como sdo trabalhados muitas vezes por
docente no contexto formal da educagao, contraria as praticas de leitura e produgao nos contextos sociais
contemplados pela cultura digital, uma vez que na sua convivéncia sociocultural, os géneros textuais lidos
e escritos estao em uso, com leitores reais que podem interagir a partir de determinada produgao.

A partir dessas reflexdes e das inquietagcbes que elas instigam, analisamos a produgao de
narrativas ficcionais por fas, as fanfics, no Spirit Fanfics e Histérias. O intuito deste estudo foi caracterizar o
conceito de autoria em rede, descrever os conteudos disponiveis no site Spirit Fanfics e Histdrias e analisar
como acontece o processo de construcao das estorias e de que modo isto proporciona aprendizagem aos
sujeitos.

A ESCRITA DE FAS NO SPIRIT FANFICS E HISTORIAS

Investigamos possibilidades de aprendizagem por meio da autoria na produgao de fanfics nos
conteudos do site Spirit Fanfies e Historias (https://www.spiritfanfiction.com/), por meio de registros
feitos a partir da observag¢ao participante, bem como de impressoes de sujeitos imersos nessa realidade.
O site foi escolhido pelas caracteristicas em relacdo ao /ayout e organizacao, bem como pelas ferramentas
disponiveis aos sujeitos cadastrados. Foi realizada uma pesquisa etnografica, na perspectiva da netnografia
(KOZINETS, 2014), pelo fato de termos como inten¢ao de pesquisa investigar aspectos relacionados a
uma comunidade online.

Nessa etapa foi observado o site, com infcio em 18 de agosto de 2016, a partir do cadastro
na plataforma. Elaboramos o roteiro da observa¢do baseado na proposta e principais caracteristicas
observadas no Spirit. Iniciamos a observagao juntamente com o registro escrito, contemplando, de forma
detalhada, cada um dos itens que compdem o roteiro.

Exploramos o site no intuito de verificar o visual, as op¢oes e ferramentas disponiveis para
0s sujeitos, as estorias publicadas e como essas podem ser lidas e comentadas. A netnografia foi utilizada
pelo fato de o objeto de estudo ser uma comunidade online de fanfics. A netnografia “é pesquisa
observacional participante baseada em trabalho de campo online. Ela usa comunica¢des mediadas por
computador como fonte de dados para chegar a compreensao e a representagao etnografica de um
fenémeno cultural ou comunal” (KOZINETS, 2014, p. 61-62).

Durante o processo foram observadas as relagdes interacionais dos sujeitos que estio imersos
nessa cultura, da participagao e da colaboracido. Para isso, contemplamos seis passos, segundo Kozinets
(2014, p. 62), “planejamento do estudo, entrada, coleta de dados, interpretagao, garantia de padroes éticos
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e representacao da pesquisa’. Planejamos, por meio do projeto de pesquisa, entramos, por meio do
cadastro no site, coletamos os dados, por meio da observagio e dos questionarios, interpretamos, por
meio da descrigdao guiada pelo instrumento e analise das falas dos participantes.

O questionario online aplicado aos beta readers do Spirit Fanfics e Histdrias possuia 27 perguntas
abertas. Esse foi estruturado por meio da ferramenta Formularios Google e enviado ao e-mail de cada
um dos participantes. As perguntas versavam sobre diferentes fatores relacionados a pratica de leitura e
producdo de narrativas ficcionais no site, bem como outras experiéncias deles com as TDIC.

Em contato com os participantes por e-mail, enviamos o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), bem como o link para acesso ao questionario. O principal fator que justifica a
escolha desse instrumento para o registro dos dados é o fato de os participantes fazerem parte de
diferentes localidades do paifs. Além disso, esses possuem certa familiaridade com a leitura e produgao
escrita em dispositivos moveis.

De posse dos questionarios respondidos, a partir dos procedimentos de analise de conteido
de acordo com Bardin (2011), identificamos a categoria de analise “Autoria e coautoria em rede na
perspectiva dos beta readers do Spirit Fanfics e Historias”, destacada neste artigo, a partir dos conteidos
reunidos pelos questionarios dos befa readers, participantes da pesquisa. Dentre os catorze befas do site,
quatro responderam ao questionario.

No site Spzrit Fanfies e Historias os sujeitos estao imersos de forma participativa em uma
comunidade que tem como principal caracteristica leitura e produgdo de fanfics. O site possui
caracteristicas de rede social digital, uma vez que os sujeitos interagem uns com os outros de diferentes
maneiras: comentario sobre as fanfics, publicacdes no perfil, mensagens, orientagdes sobre as fanfics,
compartilhamento de conteudos de Lingua Portuguesa e discussao sobre esses por meio de comentarios.

Os sujeitos imersos nesta comunidade sao fas de diferentes universos narrativos ou, ainda,
30 sujeitos que escrevem suas estorias originais, que nao utilizam elementos de um universo. Além disso,
ha a possibilidade de haver sujeitos que estio no espago para ler e comentar sobre as estorias publicadas.
Os integrantes do site sao, predominantemente, brasileiros de todas as regides e estados do pafs e de
outras nacionalidades que tém a Lingua Portuguesa como lingua oficial, de diferentes idades, com
predominio de jovens e adultos.

Na descricdo do site, destacamos elementos visuais que implicam na usabilidade desse
(NIELSEN, 2014), como as possibilidades de relag¢iao entre os sujeitos, as ferramentas disponiveis, como
acontece a publicagdo das fanfics. A partir disso, foi possivel perceber a potencialidade da autoria em rede
para o engajamento dos sujeitos em produgdes textuais.

O SITE SPIRIT FANFICS E HISTORIAS

O site caracteriza-se como uma rede social na qual estdo imersos sujeitos com interesses em
comum, que se interessam pela produgdo de fanfics de diversos géneros, categorias € universos narrativos,
bem como estérias originais. Por meio de um cadastro realizado no proprio site, qualquer pessoa pode
ter um perfil nessa rede e, com isso, produzir e ler as fanfics. Na pagina inicial do site (Fig. 1) os sujeitos
podem realizar o cadastro e criar um perfil e/ou acessat os contetidos por meio do login e senha. A partir
da exploragio feita no site, verificamos a existéncia de varios espagos e formas de entreter os sujeitos.

Figura 1 — Pagina inicial do Spzrit Fanfics e Historias
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O‘ A Entre Cadastre-se

Spirit Fanfics e Historias

Spirit Fanfics e Histérias € uma plataforma para
autopublicac¢ao de Livros

App Spirit Fanfics e Historias

P L EEY

= (@ Biblioteca Q g i

Fonte: https://www.spiritfanfiction.com/.

O site é uma plataforma de autopublicacdo de estérias ficcionais, sejam elas baseadas em
enredos ja existentes ou originais, criados pelos sujeitos cadastrados. Estas dltimas sdo estorias criadas
pelo  fiowriter, sem possuir relacio com algum universo narrativo. As publicagdes no site sao
independentes, livres de burocracias e custos, fatores que, geralmente, implicam as publicagdes pelas
editoras tradicionais.

Todas as funcionalidades do site estio elencadas em duas barras de ferramentas e no rodapé
da pagina. Em espagos e atividades nos quais ha intensa participagdo dos sujeitos ha
administradores/editores/voluntirios para que seja mantida a organizacio, bem como aconteca a
colaboragao para com os sujeitos, principalmente com os menos experientes no contexto de leitura e
produgcio escrita independente.

Outra finalidade do site ¢ aproximar e fazer com que sujeitos com interesses em comum e
também os que leem e produzem estorias de categorias e géneros diferentes, interajam e construam
amizades. A proposta central é os sujeitos expressarem o0 que sentem/pensam, usem a imaginaco,
pratiquem as habilidades de leitura e escrita de forma engajada.

Figura 2 — Barras de ferramentas do Spirit Fanfics e Histdrias

= (@ Spiit Q A

RECENTES DESTAQUES AULAS BETASREADERS CAPISTAS GENEROS CATEGORIAS TAGS HISTORICO MINHAS HISTORIAS

~daniellajlima
Usuario

PERFIL AMIGOS ATUALIZAGOES FAVORITOS FORUM GRUPOS HISTORIAS JORNAIS LIVRO DE VISITAS

Fonte: https://spiritfanfics.com/.
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A figura 2 ilustra as diferentes possibilidades de espacos que o site possui. No Quadro 1, os
itens que aparecem na parte superior sao elencados, nesse apresentamos uma sintese acerca da fungao de
cada um dos itens que aparecem na barra de ferramentas superior.

Quadro 1 —Itens da barra de ferramentas superior

Item Descricao
Recentes Acesso as estorias postadas mais recentemente, em ordem cronoldgica decrescente.
Apresentadas as fanfics que estdo sendo mais comentadas e curtidas pelos integrantes do site.
Destaques
Acesso a contetddos de Lingua Portuguesa voltados para a gramatica, a fim de contribuir para
Aul que os sujeitos possam construir conhecimento sobre, bem como aprimorem sua escrita por
ulas

meio da extin¢do de erros gramaticais.

Acesso a explicacio sobre o que é um beta reader por meio de respostas para trés
questionamentos: o que sao befa readers?; o que fard um beta reader?; como posso me tornar um
beta reader?. 1.ogo apos as repostas sdo apresentados os beta readers do site.

Acesso a esclarecimentos sobre o que sdo capistas por meio de respostas dadas a quatro
perguntas, sio elas: 0 que sdo capistas?; o que fard um capista?; como entrar em contato com
os capistas?; como se tornar um capista?. Em seguida as respostas, hd a apresentacido e /Znks
de acesso dos e aos perfis dos dez capistas do site.

Beta readers

Capistas

Géneros Nesse espago ha uma lista com todos os géneros dos quais ha estorias publicadas, composta
por /links de acesso as fanfics. Alguns dos géneros presentes na lista do Spirit Fanfics e Histdrias
sao: comédia; familia; acdo; LGBT; magia; policial; romance e novela; terror e hotror;
violéncia.

Categorias Sdo listadas as categorias nas quais as estorias do site estdo elencadas. No total, sdo treze
categorias: animes e mangas; bandas e musicos; carfoons; celebridades; concursos; filmes; games;
livros; mitologias e lendas; originais; quadrinhos; séties; novelas e TV; youtubers e social media
stars.

Tags Nesse espaco da plataforma sio listadas todas as 7zgs mencionadas nas fanfies publicadas. Essas
tags sao apresentadas em formato de /ink para que os sujeitos acessem os conteidos nos quais
determinada Zag foi mencionada.

Histérico Apresenta lista do histérico das fanfics que visualizou.

Minhas historias Apresentadas as fanfies publicadas pelo proprio dono do perfil, bem como ha o /nk com a
opeao “adicionar histéria”.

Fonte: Dados da pesquisa (2020).

Os administradores do site estimulam a colaboracio dos sujeitos e compreendem que os
comentarios feitos por eles instigam a produgao dos contetdos. Prova disso é a observacdo que aparece
no final dos conteudos: “Muitos usuarios deixam de postar por falta de comentarios, estimule o trabalho
deles, deixando um comentario” (SPIRIT FANFICS E HISTORIAS, 20106).

A autoria, principalmente no que se refere ao fato de haver leitores reais e engajados nas
produgoes, estimula e, também, engaja os sujeitos em suas produgdes. Do mesmo modo é com a
colaboragao, na medida em que os sujeitos comentam as produgoes, eles estdo colaborando com essas,
uma vez que, a depender do comentario, fard o autor se orgulhar e continuar produzindo e/ou (re)pensar
como poderia aprimorar o conteudo ou suas proximas produgdes.

Na parte inferior da pagina ¢ possivel acessar outra barra de ferramentas, essa relaciona-se
diretamente a conta do sujeito. No Quadro 2 sintetizamos a fun¢ao de cada um dos itens que aparecem
na barra de ferramentas inferior.

Quadro 2 — Ttens da barra de ferramentas inferior

Item Descrigao
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O sujeito visualiza seu préprio perfil, no qual ha a apresentacio de dados como: nome, sexo,
Perfil localizagao, data de aniversatio e data em que o cadastro foi feito.
Apresentados, em formato de icone, os sujeitos amigos daquele perfil. Nessa apresentagio
Amioos apatecem as fotos de capa e petfil dos amigos, nome, funcio/status no site, o nimeto de estdtias
& publicadas e o numero de seguidores
Atualizagoes O sujeito tem acesso a suas atualizagdes no site.
Favoritos Sdo listadas as estorias que o sujeito elenca como suas favoritas.
Férum Acessa o(s) forum(ns) de duvida/discussio dos quais estd patticipando, seja pot meio da ctiagao
de um novo tépico, seja por meio de resposta dada em algum dos tépicos existentes.
Grupos Sdo apresentados os grupos dos quais o sujeito participa.
Historias Sdo apresentadas as estorias publicadas pelo sujeito.
Jornais Apresenta os jornais publicados pelo sujeito.
Livro de visitas Exibe mensagens/recados de outros sujeitos que visitaram o perfil e quiseram deixar o registro.
Styles Sio apresentados os s#yles do sujeito, em tradugdo literal, estilos. Os szyles sio os conteudos, na
sua maioria imagens, criadas pelos membros personalizar. Esses contetdos sdo elencados pelos
sujeitos que quiserem utiliza-los para personalizar seu perfil.

Fonte: Dados da pesquisa (2020).

No rodapé do /ayout do site ha uma breve apresentagao da plataforma, na qual sao destacadas
as possibilidades que o site oferece, como: use sua imaginagao e escreva suas historias, personalize sua
propria pagina, faca amizades e compartilhe ideias. Ainda nesse espaco sdo apresentadas trés colunas com
links de acesso a outros espagos do site, uma quarta coluna apresenta /nks de acesso do site em outras
redes sociais, sao elas: Facebook, Instagram, Twitter, Google Plus e YouTube. Dentre os links presentes no
rodapé, alguns deles estao presentes, também, nas barras de ferramentas. No Quadro 3 descrevemos
apenas os itens que NAo estado presentes Nesses outros espagos.

Quadro 3 - Itens do rodapé

Item Descrigdo
Ajuda/faq Acesso a lista de duvidas/perguntas e problemas frequentes, bem como suas trespostas e
possiveis solucdes.
Fquipe Sio apresentados os membros da equipe que gerencia o site, bem como a descrigao das fungoes
de cada um.
Embaixadores Sdo apresentados os perfis dos sujeitos que se disponibilizam para colaborar com os outros, em
relacdo ao que for necessario e possivel.
Membros Acesso a lista de todos os membros.
Jornais Acesso as postagens do que ¢ denominado jornais (conteidos publicados pelos sujeitos com a
finalidade de anunciar suas estérias) do Spirit.
Destinado a publicacio, pelos editores, das noticias do site. Todas as noticias publicadas sdo
Noticias relacignadas ao site: .inforrnes sobre abertura de selecdo para capistas, bet{z readers, bem como
anuncios de aulas, avisos, entre outros conteudos que sio de interesse dos integrantes do Spirit
Fanfies ¢ Historias.
Anuncie Ao acessar o item anuncie, os sujeitos podem fazer download de um arquivo no formato pdf, no
qual hd uma apresentacio do site, nimeros de acesso, perfil dos integrantes.

Informacoes Acesso a /inks de outros espagos do site, sdo eles: anuncie, /nks oficiais do Spirit na Internet
(neste sdo disponibilizados os /inks da comunidade em outras redes sociais), politica de
privacidade, regras de postagem, sobre o uso de cookies (neste ha um conteudo explicando sobre
0 uso de cokies no site), suporte.

Regras de Disponibiliza aos sujeitos todas as regras de publica¢io de contetidos no site.
postagem
Sobre Acesso a informagdes basicas sobre o site. Sio, também, destacadas vantagens da
autopublicacio, como a liberdade de escrever o que pensa, a possibilidade de receber
comentarios de outros sujeitos.
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Termos de uso Sio descritos todos os termos do site, o conhecimento desses ¢ de fundamental importancia
para todos os sujeitos.

Suporte O sujeito encontra um /nk para solicitar pedido de suporte aos responsaveis por este
atendimento no Spirit.

Fonte: Dados da pesquisa (2020).

Na observacio e descri¢do das ferramentas disponiveis no site, percebemos que a usabilidade
atende as necessidades do cenario de leitura e producio de fanfics e implica de forma positiva na navegagao
na plataforma (NIELSEN, 2014). Porém, como observamos que a interagao entre os sujeitos ¢ algo que
os administradores do Spirit tentam estimular, sentimos falta de alguma ferramenta de mensagem
instantanea. Apesar de haver a possibilidade de o sujeito enviar mensagem para qualquer outro, essa
ferramenta nao funciona semelhante as ferramentas de mensagem instantanea, nas quais ¢ possivel
visualizar quais perfis estdo on/ine ¢ ha quanto tempo estavam on/ine. Acreditamos que mais essa
possibilidade de interagao entre os sujeitos implicaria de forma positiva no que se refere a colaboragao.

Segundo informagdes publicadas no site, muitos passaram a gostar de praticar a leitura e a
esctita depois que conheceram o Spirit. F enfatizado que sio milhares de jovens que nio tinham acesso
ou interesse pela literatura e¢/ou por conteddos publicados pelas editoras tradicionais. De acordo com
estatisticas apresentadas no item Sobre - referente ao dia 28 de fevereiro de 2018, havia um total de
2.795.198 cadastros e uma média diaria de 3.100 novos cadastros.

A partir do item Anuncie, presente no rodapé da pagina, tivemos acesso ao documento que
apresenta o perfil geral dos sujeitos. Segundo esses dados, no Spirit, os sujeitos tém uma faixa etaria que
varia entre 18 e 44 anos. Os com idade entre 18 e 24 anos representam 89% do total, os com idade entre
24 e 34 anos representam 7% do total e os com idade entre 35 e 44 anos representam 2% do total de
cadastrados no site. Em relagdo ao género, 91% sio do sexo feminino e 8% sao do sexo masculino.

O Spirit Fanfies e Histdrias apresenta diferentes possibilidades para os sujeitos relacionarem-
se. Esses sujeitos podem solicitar a amizade e seguir qualquer um dos cadastrados, a fim de receber
notificacio sempre que houver uma nova publicacio do petfil. E possivel ser amigo e seguir, bem como
¢ possivel utilizar apenas uma das duas opg¢oes. No site ha um espago reservado para o envio de
mensagens. Qualquer sujeito pode enviar mensagem para outro, independentemente de ser amigo,
seguidor ou ndo. A cada mensagem recebida, o perfil destinatario recebe notificagdo em sua pagina de
acesso.

O forum de discussao é outro meio utilizado pelos sujeitos cadastrados no Spirit, nesse espago
ha uma divisao entre foruns gerais e féruns por categorias de estorias. Os féruns gerais sio relacionados
a parte técnica do site, enquanto os féruns por categorias sao relacionados a produgao das estorias. Nesse
espaco, os sujeitos podem interagir por meio da criagao de topicos nos féruns existentes, bem como por
meio de respostas/comentatrios nos tépicos criados por outros.

Os grupos sao outra maneira de os sujeitos compartilharem conteidos, ideias, opinides com
os outros. Nesse espaco, qualquer sujeito pode criar um novo grupo relacionado a tematica que deseja
compartilhar algo ou coletar por meio da ajuda de outros, bem como participar de qualquer grupo dos
que existem. A maioria dos grupos do Spirit tem como tematica algum universo narrativo ou alguma
estoria original criada pelo proprio sujeito, como os grupos Szar Trek e Truque de Mestre.

Além da possibilidade da criagao do grupo, os sujeitos podem criar topicos em qualquer um
dos grupos, bem como fazer comentirios e/ou apresentar respostas em qualquer um dos topicos.
Atividades estas que possibilitam o compartilhamento de informag¢des/contetudos telacionados a
tematica, principalmente, o que proporciona, consequentemente, a construcao de conhecimento.

Os jornais caracterizam-se cCOmo outra Op¢ao que Os sujeitos tém para interagirem com os
outros. Qualquer pessoa pode criar jornais sobre qualquer tematica. Majoritariamente os jornais
publicados nesse espago referem-se a algum personagem e/ou a alguma fanfic/ estéria. Qualquer um do
site pode fazer comentarios sobre os conteidos dos jornais. No espago em que os conteudos dos jornais
sao apresentados, bem como a caixa de dialogo para a publica¢ao dos comentarios, ha um pequeno texto
no qual ¢ solicitado que os sujeitos comentem sobre os conteudos, pois ¢ considerado que isto estimula
os autores a publicarem.
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Outra op¢ao que os sujeitos encontram para interagir ¢ por meio do livro de visitas. Apesar
do anuncio da desativagao desse recurso, fazemos mengao a ele pois na época em que foi feita a pesquisa
ele estava ativo. O livro de visitas é como um mural que qualquer sujeito que visitar o perfil de outro
pode deixar um recado, seja esse amigo, seguido ou seguidor, ou nenhuma das opgoes.

As aulas de Lingua Portuguesa publicadas em um espago do site também ampliam a relacio
entre os sujeitos, assim como a constru¢ao de conhecimento desses ao fazerem uso dos conteudos. Em
todos os espagos do site 0s sujeitos estio passiveis a constru¢ao de conhecimento, apenas destacamos as
aulas Lingua Portuguesa por ser um espago que alia contetido formal ao entretenimento. As aulas sao
publicadas separadamente por assunto e os sujeitos tém a possibilidade de apresentar duvidas, opinides,
impressoes, sanar duvidas de outros, por meio dos comentarios. A caixa de dialogo para a publicacdo de
comentarios esta presente no espaco de todas as aulas.

Por meio da publicacio das estorias, funcao principal do site, os sujeitos estdo em constante
intera¢ao. Desde o momento da publicacdo, fazendo com que outros tenham acesso ao seu conteudo,
passando pela leitura dos sujeitos e os comentarios que podem ser feitos por qualquer um desses. Os
comentarios podem ser feitos para toda a estéria ou todo o livro, como sao denominadas as estorias
compostas por mais de um capitulo, assim como podem ser feitos por capitulo.

A possibilidade de ter contato com sujeitos especializados para ajudar no aprimoramento das
estorias, seja no contéudo, seja na apresentacao visual, engaja os sujeitos nas producdes por meio da
colaboragdo. Sujeitos como os beta readers e os capistas, os quais se disponibilizam a colaborar com os
autores para que esses aumentem a qualidade de suas estorias, concretizam, também, interagao, pois esses
trocam informacdes/conteddos/conhecimentos por meio dessas atividades.

As possibilidades de o sujeito cadastrado no Spirit ler e produzir conteudos, interagir com
outros sujeitos, interferir, por meio de comentarios, um na produ¢ao do outro e, de forma mais especifica,
expressar sua subjetividade por meio da autoria, sio caracteristicas da autoria na cultura digital. Com essas
possibilidades de interagdao observadas, evidenciamos que por meio de comentarios, troca de mensagens,
discussoes em féruns, entre outros, os sujeitos estao em constante colaboragao, que implica na produgao
das narrativas ficcionais.

Carvalho (2010) afirma que a interagdo é essencial para o encontro entre duas ou mais
pessoas, pois s6 ha encontro quando ha intera¢do. Dessa forma, ha encontros entre os sujeitos
cadastrados no Spirit Fanfics ¢ Historias, uma vez que ha interagoes. De acordo com Primo (2008), ha dois
tipos de interagdes, a reativa e a mutua. A reativa limita-se pelo determinismo entre inquietagao e resposta,
enquanto a intera¢do mutua caracteriza-se por relagoes interdependentes, na qual cada sujeito interagente
colabora na construgao do relacionamento. Sobre as interagoes que acontecem no Spirit Fanfics e Histdrias,
elegemo-as como interagdes mutuas, uma vez que as partes sao interdependentes e cada um colabora na
construciao das relagoes.

De acordo com o que observamos, o site possui mais de 4 milhdes de pessoas cadastradas e
todos tém a liberdade de interagir e publicar suas estorias. No Quadro 4 destacamos os sujeitos que, além
dessas atividades, contribuem por meio da colaboragiao e organizagao geral do site, sao fungdes de
membros do Spirit Fanfics e Historias e suas respectivas descri¢oes. Além de serem fiewriters, os sujeitos
responsaveis por cada uma dessas fung¢oes possuem tais atribuicdes, as quais contribuem para o
funcionamento do site de forma organizada.

Quadro 4 — Sintese das fun¢es dos sujeitos que compdoem a equipe do Spérit Fanfics e Histdrias

Fungio Descrigao
Beta reader Responsavel pela revisao de fanfics e estérias dos sujeitos do site.
Capista Responsavel pela criacdo de capas para fanfics e estorias dos sujeitos do site.
Administrador geral Responsavel por gerenciar todo o site, com a finalidade de zelar pela organizacio
no geral e adequagdo aos termos e regras do Spurit.
Administrador de féruns Responsavel por gerenciar as postagens e os topicos dos foruns, afim de mante-
los organizados e em atendimento aos termos e regras do Spirit.
Administrador de grupos Responsavel por gerenciar os grupos e topicos criados pelos sujeitos, bem como
as postagens feitas por esse, a fim de manter o espago organizado e de acordo com
os termos e regras do Spirit.
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Administrador de histérias Responsavel pela verificagio das estérias em relagdo a adequagdo dessas com os
géneros e categorias elencados pelo autor, se essas apresentam a censura em
relagdo a idade minima necessaria para a leitura e zelar pela organizacao do espago,
bem como pela adequagdo aos termos e regras do Spirit.

Administrador personalizar | Responsavel pela colaboracio em relagdo a personalizaciao dos perfis dos sujeitos,
bem como pela fiscalizacio dos perfis, fanfics ¢ estérias a fim de evitar o uso de
imagens da internet sem edi¢do.

Embaixador Responsavel pelo auxilio e orientacdo aos sujeitos, divulgacdo do site em outras
redes e manutenc¢ao de um clima saudavel entre os sujeitos cadastrados no Spurit.
Editor de noticias Responsavel pela producio e divulgacio de noticias relacionadas ao Spirit.

Fonte: Dados da pesquisa (2020).

As estorias podem ser publicadas por parte/capitulo, isto €, livre para que o autor publique
a medida que ele achar conveniente a ele e aos seus leitores. O Spirit considera as estérias publicadas
como livros nos quais os autores acrescentam conteido livremente, desde que mantenham os padroes
estabelecidos pelo site. Para auxiliar na qualidade das produgoes, os autores das estérias podem contar
com a colaboragdo dos beta readers e dos capistas, bem como dos outros sujeitos, seus leitores, por meio
dos comentarios postados para as estorias ou para os capitulos.

Em relacdo a leitura das estorias, ao acessar o site, qualquer sujeito tem a possibilidade de ler
os conteudos publicados, independentemente de ser cadastrado ou nao. Como mencionamos
anteriormente, os conteudos do Spirit sao publicos. Porém, apesar disso, a interagdo por meio de
comentarios as estorias publicadas ¢ recurso exclusivo para sujeitos cadastrados.

Por meio da observagao e registros escritos, constatamos que a autoria e a colaboragao siao
elementos frequentes em qualquer uma das atividades desenvolvidas pelos sujeitos imersos no contexto
do Spirit Fanfics e Histérias.

AUTORIA E COAUTORIA EM REDE NA PERSPECTIVA DOS BETA READERS DO
SPIRIT FANFICS E HISTORIAS

Por meio da relacdo entre teoria (pesquisa exploratéria do tipo bibliografica) e pratica
(descricio site/comunidade de fis produtores de contetdos e andlise dos questiondtios online
respondidos pelos beta readers) vivenciada pelos sujeitos pesquisados, chegamos em reflexdes que servem
para contribuir com o contexto da educagao formal. Destacamos que na analise dos questionarios
consideramos, também, os dados construidos em todas as etapas da pesquisa, desde a pesquisa
exploratoria.

Discutimos resultados que abrangem reflexdes acerca da autoria e coautoria em rede, com a
utilizacdo dos elementos da transmidiagao marcados nas fanfics, como, por exemplo, o engajamento em
leituras e produg¢oes de conteudos, valendo-se desse para o processo de aprendizagem. A autoria em rede
¢ o elemento central analisado nesta categoria. Acreditamos que essa, presente na cultura digital como
um todo, proporcione contribui¢des nas produgoes escritas de fas. Uma das discussoes apresentadas
sobre a autoria em rede é a possibilidade mais acessivel de se produzir para leitores reais, bem como a
possibilidade de se produzir em colaboragio, elemento discutido em outra categoria de analise.

Os participantes da pesquisa foram questionados sobre o sentimento que eles tém em relacao
a serem coautores dos universos narrativos os quais exploram, sobre a diferenca entre a producio de
textos no modelo das fanfics e no modelo desenvolvido em espagos formais de aprendizagem e, ainda,
sobre a sensa¢ao de ter suas historias lidas e comentadas por leitores reais.

Em respostas dadas no questionario, trés betas afirmam nao se considerarem coautores dos
universos narrativos os quais eles exploram por meio de suas fanfics e um afirma produzir historias apenas
na categoria Originais: “Nao. O wuniverso narrativo ¢ de quent o cria; os escritores apenas o complementam” (Beta 4).
Desse modo, o pressuposto de que a coautoria é um dos fatores que estimula o sujeito a produzir nao é
confirmado, uma vez que os sujeitos negam serem coautores dos universos narrativos do quais sao fas e
exploram.
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A fim de fundamentar isso, apresentamos, também, o que afirma Beta 2: “Nao. Eu me sinto
totalmente independente dos autores originais e de seus universos, até por uma questio de respeito”. Sendo assim,
consideramos, diante da nossa amostra de quatro beta readers do Spirit Fanfics e Historias, que a coautoria é
caracteristica irrelevante para os sujeitos sentirem-se instigados a produzir fanfics.

Sobre a distingao entre a produgao textual em comunidades de fanfics e em espagos formais
de aprendizagem, percebemos a presenca da liberdade, novamente, na fala dos sujeitos. Sobre isso, Beta
3 afirma que:

Acho gue quando se escreve para nma comunidade de fas, vocé simplesmente expressa aquilo que realmente guer,
com toda liberdade que se tem, sabendo que o mdiximo que pode lhe ocorrer ¢ fer sua histdria excluida por estar
burlando algnma regra, enquanto ao escrever para um professor, por exemplo, vocé deve estar sempre se policiando,
mesmo ao escrever sobre algo que gosta (Beta 3).

Por meio dessa afirmagao, interpretamos que o formato de produgdo textual presente em
institui¢oes formais restringe a expressao do sujeito, uma vez que sao impostos padrdes a serem seguidos.
Além disso, ha a figura do professor que, por meio do que foi dito por Beta 3, é considerado alguém que
ira julgar sua produgao, fator que inibe a livre expressao do sujeito, assim como a presenca de sua
subjetividade na producio. Sobre isso, refletimos acerca do que afirma Neves (2014, p. 68):

[...] é possivel perceber que o advento da internet construiu uma escola sem muros, sem
fronteiras, pois derrubou as fronteiras geograficas do saber, permitindo, dessa forma, a
unificagao das experiéncias das pessoas e universalizagio de seus mitos; e, possibilitando,
também, a todos a escolha por ser autodidatas, visto que, ao se conectar a internet, qualquer
pessoa pode buscat, sozinha, o conhecimento/informacio que deseja ou de que necessita.

Acreditamos ser essa a reflexdo que devemos fazer, enquanto educadores, para as institui¢oes
de ensino formal. Os sujeitos aprendem de forma autonoma enquanto estdo imersos no ciberespago, o
modelo das ac¢Oes de leitura e producio de fanfies ¢ um exemplo de como isso acontece, dentre varias
outras a¢des possiveis nesse contexto. Metodologias de ensino que impdem formatos a serem seguidos
pelos sujeitos, ainda presentes na educagao formal, como foi percebido pela fala do Beta 3, contraria o
contexto cultural no qual os discentes estio inseridos.

Outro elemento da autoria em rede, presente no contexto da produgao de fanfics e que foi
confirmado sobre ser fator que instiga os sujeitos para a produgao ¢ a presenca de leitores reais para o
que se produz. Sobre isso, Beta 1 afirma o seguinte: “Ex adoro, pois recebo as criticas direto dos consumidores da
histdria, é uma forma de melhorar”. Segundo esse, receber criticas dos leitores de suas historias é interessante,
uma vez que por meio dessas ele pode aprimorar suas narrativas. Essas criticas/comentarios, geralmente,
sao direcionadas a fanfic lida, mas que serve de aprendizado para o autor em suas outras produgoes, a
depender do teor da critica.

Ainda acerca das fanfics e historias terem leitores reais, Beta 2 afirma que “z sensagao ¢ dtima, ¢
legal receber tantos retornos. Mesmo os "negativos", acabamos conseguindo tirar algo de positivo deles. Jd recebi muitos
retornos maravilhosos, mensagens privadas falando sobre como alguma historia ajudon em processos intimos, ete.”. Com
isso, afirmamos que essa possibilidade de opinar sobre a escrita do outro, pratica exercida nas
comunidades de fanfics, contribui ndo sé para o texto o qual a critica esta sendo direcionada, como também
para a formacao/experiéncia do autor/ ficwriter.

A partir das redes eletronicas, hd uma mudanca na fun¢ao de autor. Ser autor imerso na
cultura digital ¢ interagir de modo reticular. Conteudos produzidos e compartilhados em rede sao abertos
e inacabados, validados por meio das interagoes entre autor e leitor (MARTINS, 2014). Diante disso, a
constru¢ao dos dados, a partir dos relatos dos sujeitos participantes da pesquisa, mostra que a produgao
de fanfics ¢ um exemplo de autoria e/ou coautoria em rede, uma vez que os autores ¢ leitores dos
conteudos estao em constante interacao e colaboragao, por meio da qual o fim ¢ a melhoria do contetudo.

Desse modo, elucidamos que a autoria em rede contribui para a aprendizagem do sujeito,
tanto autor como leitor, pelo fato de haver essa interagdo entre eles com a finalidade de aprimorar o
conteudo. Intera¢ao proporcionada, no caso das comunidades de fanfics, pela troca de conhecimentos,
informag¢oes por meio de criticas, comentarios, opinides.
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DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A partir do referencial tedrico, da apresentacao e descricao do site Spirit Fanfics ¢ Historias e
da andlise dos questionarios, discutiremos os resultados alcangados relacionando nossas reflexdes e
fundamentos teéricos com os dados reunidos. As fanfics envolvem os sujeitos em produgdes textuais nas
quais sao livres para falar do que quiserem e/ou gostam, contam com a participacao/colaboracio de
outros sujeitos nas produgdes, quando estdo em andamento ou quando finalizadas, e, a medida que esses
fatores instigam esses em suas produgdes, engaja-os e possibilitam a aprendizagem desses sobre diversos
conteudos/assuntos/temas possiveis.

Percebemos o envolvimento dos sujeitos do site com as produg¢des, consequéncia das
possibilidades de os autores terem, para suas narrativas, leitores reais. A autoria em rede, discutida na
fundamentacao teorica deste estudo e elemento presente no contexto da producao de fanfics, engaja os
sujeitos nessa pratica.

Por meio da autoria em rede é possivel que conteudos sejam produzidos, compartilhados,
(re)produzidos, comentados, entre outras possibilidades. A producido de conteidos no contexto da
cultura digital torna-os disponiveis para o acesso por diversos sujeitos, leitores que podem colaborar com
a construcio do conteudo, por meio de ctiticas, intervencao direta e/ou indireta, comentatios, sugestoes,
como acontece na pratica de leitura e producao de narrativas no site analisado.

Martins (2014) elenca a autoria em rede em dois tipos: colaborativa e dial6gica. Relacionamos
esses dois tipos de autoria com o contexto da producao de fanfies e, apds a observagao feita no site,
reafirmamos essa relagdo. A autoria colaborativa foi identificada por meio da possibilidade que os sujeitos
tém de produzir em grupo um unico texto. E a autoria dialégica, percebida em diversos espacos do site,
que, no contexto da leitura e producao de fanfics, remete a leitores reais, os quais opinam, sugerem,
elogiam.

No conceito de autoria em rede, verificamos que o elemento que leva os sujeitos ao
engajamento ¢é o fato de haver leitores reais (MARTINS, 2014; COULMAS, 2014), os quais ficam a espera
da publicagido das narrativas. Encontramos recados que tém como objetivo instigar a participa¢ao dos
sujeitos a partir de comentarios sobre as publicagoes. Nesses recados, fica perceptivel que os autores se
sentem instigados a produzir e publicar quando ha o envolvimento efetivo dos leitores, por meio dos
comentarios.

Percebemos a potencialidade presente na possibilidade de as produg¢oes desses sujeitos serem
lidas por outros, que estio a espera dessas, ndo s6 para ler, mas, também, para intervir por meio de
comentarios, com diversas possibilidades de direcionamentos. Em contrapartida, tem-se a produgao
textual em contextos formais de educagdao, nos quais, geralmente, o docente é o tunico leitor das
produgoes dos discentes.

Em relagao a colaborac¢io, o site oferece diferentes possibilidades de produgao para os
sujeitos, e nessas percebemos a presenca da colaboragao, presente desde a criagdo de um perfil, no qual
o sujeito pode contar com a ajuda de membros que colaboram com a personalizacao desse, até a
publicagao de livros completos, nas quais os sujeitos podem fazer, livremente, seus comentarios sobre a
obra, dentre outras formas de colaboracao que observamos durante a pesquisa.

A colaboracao esta presente em, praticamente, todas as atividades do site, uma vez que em
todas as ferramentas disponibilizadas na plataforma ha a possibilidade de os sujeitos participarem e
auxiliarem um ao outro. Além disso, ha a colaborac¢ao na produgao de narrativas em grupo, por meio da
qual mais de um autor produz um unico texto.

Outra forma de colaboracao destacada é a dos beta readers. Por meio de suas interacdes, foi
possivel perceber como se da a selecao e a atuagao desses sujeitos nas atividades do site. Com isso,
reafirmamos a reflexdo sobre a colaboragido enquanto elemento presente em, praticamente, todas as
atividades do contexto da pratica de leitura e producao de fanfics, bem como elemento que instiga e
aprimora para e as produgdes. Nessa discussio, elucidamos a atividade dos beta readers, sujeitos centrais
no que se refere a colabora¢ao no contexto da cultura fa.
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Diante das discussoes sobre esses elementos, observados no contexto do site, consideramos
que esses contribuem para estimular os sujeitos para a producao de fanfics. Além disso, defendemos que
a autoria em rede e a colaboragao levam esses ao engajamento com os conteidos/assuntos/temas que se
fazem presentes nas narrativas produzidas e, consequentemente, a aprendizagem.

A autoria em rede, por meio da qual os sujeitos produzem seus proprios conteidos e contam
com a leitura e participacao de leitores reais e ativos, bem como da colaboracao, a qual esta presente em
todo o contexto dessa pratica, desde a colaboragdao mais discreta entre os sujeitos a produgio textual em
grupo. Esses elementos, de acordo com o que percebemos por meio das reflexdes tedricas e da
observagao participante, estimulam os sujeitos a produzir, o que vai levar esse a0 engajamento com o
conteudo.

Pelo fato de verificarmos que os fiowriters desdobram-se em pesquisas sobre os universos dos
quais sao fas e sobre as tematicas abordadas nas estorias, para que essas tenham qualidade, uma vez que
se trata de conteudo autoral e ha sujeitos aguardando essa producio para realizar a leitura.

Evidenciamos a aprendizagem a partir da produgao de fanfics, atividade que, quando
necessario, impulsiona os sujeitos a buscarem conhecimento por meio de pesquisas, fazendo conexoes
de informacgoes, e de interagdes com outros sujeitos. Isso nos faz destacar a ideia de Siemens (2014), o
qual afirma que a aprendizagem esta nas conexdes que cada sujeito faz de diferentes
informacdes/conteudos sobre o que estd sendo pesquisado/buscado. O conectivismo (SIEMENS,
2014, facilitado pelas TDIC, fundamenta nossa ideia de que ha aprendizagem no contexto da cultura fa.

Diante dos resultados deste estudo, evidenciamos que, na pratica de leitura e producio de
narrativas ficcionais, os sujeitos desenvolvem aprendizagem, estimulados por meio de elementos
(colaboragao e autoria) presentes no contexto da cultura fa e em outros contextos da cultura digital. E,
além disso, hd aprendizagem, também, por meio de conexdes feitas a pattir de buscas/pesquisas que 0s
envolvidos nas produgdes fazem a fim de trazer qualidade e veracidade no que ha de informagao em suas
narrativas, ideia fundamentada pelo conectivismo.

CONSIDERACOES FINAIS

No contexto atual, a sociedade presencia mudangas constantes nos modos de relacionar-se
e comunicar-se dos sujeitos. O surgimento, o aprimoramento e a dissemina¢ao, cada vez mais frequentes,
de TDIC, acarreta no surgimento de novas linguagens, também, cada vez mais frequente. Percebemos a
necessidade do letramento dos sujeitos imersos nessa realidade para a leitura e produgdo das mualtiplas
linguagens.

As formas de os sujeitos se comunicarem, expressarem, ensinarem, compartilharem e
aprenderem seguem esse fluxo de transformagdes. No cenario da cultura digital, grande parte dessas
acoes sao executadas, geralmente, a partir de uma TDIC conectada a internet. As possibilidades
apresentadas por essas tecnologias contribuem com o engajamento dos sujeitos imersos nessa realidade,
uma vez que conectados a rede, esses leem, consomem, compartilham, comentam, produzem, publicam
uma infinidade de contetdos.

A partir dessa discussdao, demos destaque para um fenomeno cultural que ganhou destaque
maior por meio das TDIC, as fanfics. Para isso, observamos e analisamos a producao de fanfics no Spirit
Fanfics ¢ Historias e identificamos, enquanto elementos potenciais que levam os sujeitos a aprendizagem,
a autotia, por meio da qual se tem leitores reais e participativos, e a colabora¢do nas/para as producoes.
Consideramos que esses elementos instigam os sujeitos a produzirem e o conjunto deles engaja-os nas
producoes de modo que os levam a aprendizagem. Por isso, a autoria e a colaboragao sio potencialidades
presentes no contexto da cultura digital e, mais especificamente, na pratica de leitura e produgao de fanfics,
que levam os sujeitos imersos nesse cenario a aprendizagem.

Identificamos, por meio dos resultados alcancados, potencialidades na pratica de produc¢ao
de fanfics para a aprendizagem. Sobre a (co)autoria, evidenciamos que o fator de haver leitores reais
esperando pela publicacao das narrativas e, principalmente, a participag¢ao desses, sdo caracteristicas da
autoria em rede e estdo presentes na pratica da producao de fis.
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A colaboragao, outra caracteristica aprimorada e multiplicada com o auxilio da cultura digital,
foi identificada como potencialidade presente no contexto das fanfics. Elencamos a colaboragdo como
potencialidade pelo fato de identificarmos que essa esta presente em praticamente todas as atividades
executadas pelos sujeitos cadastrados no Spzrt. Além disso, ¢ estimulada pelos administradores do site,
por meio de recados deixados para os sujeitos, a fim de que esses comentem as publica¢des e,
consequentemente, instiguem os autores a produzirem. Sendo assim, evidenciamos que a colaboragio,
também, apresenta-se como potencialidade presente no contexto da produgio de narrativas ficcionais.

Essas reflexdes foram possiveis por meio da realizagdo do estudo tedrico feito sobre a autoria
em rede, considerando o contexto da cultura digital. Diante dessa discussao, refletimos sobre as fanfics,
tendo como objeto de estudo a produ¢ao de narrativas ficcionais, no site estudado. Realizado o percurso
teorico, voltamos a investigagao para o site universo da pesquisa.

Por meio da observagdo participante no Spirit, foi possivel identificar e descrever, se nao
todos, quase todos os recursos disponiveis para os sujeitos. Ao relacionar os dados reunidos a partir da
observagao participante e dos questionarios respondidos pelos quatro befa readers, verificamos que as
estorias sao produzidas partindo da leitura critica e da criatividade dos fiewriters. De modo que essas
producdes acontecem de forma individual ou coletiva e, independente disso, conta com a participa¢ao
dos leitores/sujeitos que comentam as natrativas.

Diante de contextos de leitura e producio esctita, hia o envolvimento de assuntos/temas
diversos e nio ¢é diferente no contexto da leitura e da producio de narrativas ficcionais. F possivel que
haja discussoes de conteudos desde os mais simples e corriqueiros das nossas vidas cotidianas a conteudos
muito especificos, como fisica quantica, por exemplo. Percebemos que ¢ possivel, por meio da leitura e
producdo de fanfics, os sujeitos estarem em contato com conteudos distintos, tanto os considerados
informais como os formais, considerando contextos formais de aprendizagem.

A aprendizagem na pratica de produgdo de fanfics considera elementos como a autoria e a
colaboragio, evidenciando que esses estimulam os sujeitos a produzirem, engajando-se nas produgoes de
modo que sentem necessidade de levar qualidade aos seus textos. Considerando que ha a possibilidade
de envolver diversos conteidos na producio de narrativas ficcionais, a depender do nivel de
conhecimento e da necessidade do fiawriter, este vai buscar conhecimento a fim de apresentar a qualidade
pretendida aos seus leitores. Apesar de termos evidenciado a concretizagao da aprendizagem nessas
buscas e conexdes que os sujeitos fazem a fim de conhecer sobre assuntos a serem tratados em suas fics,
acreditamos que ha aprendizagem em outros processos/atividades dentro do contexto de leitura e
producdo de narrativas ficcionais.

Mesmo com as dificuldades encontradas ao longo do desenvolvimento da pesquisa,
evidenciamos como o surgimento e disseminacao das TDIC proporcionaram possibilidades de
desenvolvimento e aprimoramento de caracteristicas nos sujeitos imersos no cenario da cultura digital.
Dentre elas destacamos a criticidade, a produgao textual, a (co)autoria, a autonomia, a leitura de textos
com linguagem multiplas (multilinguagens), entre outras.

A produgao textual no contexto do ensino formal pode ser parcial ou totalmente adequada
ao modelo de produgao de fanfics. Isso, além dos elementos citados, desenvolve e aprimora nos sujeitos
caracteristicas como a criticidade, a criatividade, a leitura, a escrita, a autonomia. Desse modo
evidenciamos que a maneira como 0s sujeitos produzem narrativas no contexto da cultura fa pode
estabelecer potencialidades para os processos de ensino e de aprendizagem de Lingua Portuguesa e, mais
especificamente, de conteudos e praticas relacionadas a Producio textual.

Essas ideias permitem-nos incluir novos elementos aos debates sobre a Educacio
Contemporanea. Apesar de nossa proposta defender que ha aprendizagem em um contexto informal de
construcao de conhecimento, acreditamos que escolas, professores e instituicao podem refletir sobre e
aceitar a realidade da cultura digital. Iniciar experiéncias de leitura e escrita em plataformas digitais pode
ser o principio de uma possivel aceitagao por parte desses sujeitos de que a forma de se comunicar no
contexto atual mudou e continua mudando. E, além disso, uma vez que a escola ¢ local de formagio de
cidadios aptos a atuarem ativamente na sociedade, é necessario refletir e considerar o contexto historico
e cultural presentes na sociedade em que estes cidadaos, em formacao, atuam e atuario.
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