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RESUMO: Este artigo tem como objetivo analisar os desafios e as possibilidades do ensino de
Computagao na Educagio do Campo, com foco na construgao de um curriculo dialégico e emancipador.
Trata-se de um estudo tedrico de abordagem qualitativa, fundamentado em analise bibliografica e
documental, ancorado em referenciais da pedagogia critica, especialmente em Paulo Freire, Saviani,

Caldart, Arroyo e Brandao, bem como em documentos normativos como a BNCC-Computagao e a
Politica Nacional de Educagao Digital. Parte-se da compreensao de que o curriculo constitui-se como

campo de disputa politica e cultural, no qual se definem projetos de sociedade e identidades sociais. Os
resultados evidenciam que a implementa¢ao da Computa¢ao na Educa¢ao Basica tem sido marcada por
uma abordagem predominantemente urbanocéntrica, pouco atenta as especificidades histéricas e
culturais do campo. Defende-se que a construgao de um curriculo de Computagao, orientado pelo
dialogo, pode articular saberes populares e cientificos, valorizar a diversidade cultural, fortalecer a
cidadania digital e ampliar as condi¢des de emancipagao dos sujeitos do campo. Conclui-se que a
Computagao deve ser compreendida como pratica cultural e politica, contribuindo paraa democratizagao
do conhecimento, a inclusio digital e o desenvolvimento humano integral das populagdes camponesas.

Palavras-chave: ensino de computac¢ao, educa¢io do campo, curriculo, cultura digital, pensamento
computacional.

TEACHING COMPUTING IN RURAL EDUCATION: TOWARD A DIALOGIC AND EMANCIPATORY
CURRICULUM

ABSTRACT: This article aims to analyze the challenges and possibilities of teaching Computing in Rural
Education, focusing on the construction of a dialogic and emancipatory curriculum. It is a qualitative
theoretical study based on bibliographic and documentary analysis, grounded in critical pedagogy,
particularly the works of Paulo Freire, Saviani, Caldart, Arroyo, and Brandao, as well as normative

documents such as the Brazilian National Common Core for Computing (BNCC-Computing) and the

National Digital Education Policy. The study is based on the understanding that curriculum constitutes
a field of political and cultural dispute, in which social projects and identities are defined. The findings
indicate that the implementation of Computing in Basic Education has been predominantly shaped by
an urban-centered approach, which overlooks the historical and cultural specificities of rural contexts. It

is argued that a dialogically constructed Computing curriculum can articulate scientific and local

knowledge, value cultural diversity, strengthen digital citizenship, and expand the conditions for the
emancipation of rural subjects. The study concludes that Computing should be understood as a cultural
and political practice, contributing to the democratization of knowledge, digital inclusion, and the integral
human development of rural populations.


https://orcid.org/0000-0002-2039-0937
mailto:danileno.rosario@ifpa.edu.br
https://orcid.org/0000-0002-5177-8926
mailto:adebaro.reis@ifpa.edu.br

SciELO Preprints - Este documento € um preprint e sua situacédo atual esta disponivel em: https://doi.org/10.1590/SciELOPreprints.15564

Keywords: computer education, rural education, curriculum, digital culture, computational thinking.

ENSENANZA DE LA COMPUTACION EN LA EDUCACION RURAL: HACIA UN CURRICULO DIALOGICO
Y EMANCIPADOR

RESUMEN: Este articulo tiene como objetivo analizarlos desafios y las posibilidades de la ensefianza
de la Computacion en la Educaciéon Rural, con énfasis en la construccién de un curriculo dialégico y
emancipador. Se trata de un estudio tedrico de enfoque cualitativo, fundamentado en el analisis
bibliografico y documental, basado en referentes de la pedagogia critica, especialmente en Paulo Freire,
Saviani, Caldart, Arroyo y Brandao, asi como en documentos normativos como la BNCC-Computacion
y la Politica Nacional de Educacion Digital de Brasil. Se parte de la comprension de que el curriculo
constituye un campo de disputa politica y cultural, en el que se definen proyectos de sociedad e
identidades sociales. Los resultados evidencian que la implementacién de la Computacion en la
Educacién Basica ha estado marcada por un enfoque predominantemente urbanocéntrico, poco atento
a las especificidades historicas y culturales del medio rural. Se sostiene que la construcciénde un curticulo
de Computacién orientado por el dialogo puede articular saberes cientificos y populares, valorar la
diversidad cultural, fortalecer la ciudadania digital y ampliar las condiciones de emancipacién de los
sujetos rurales. Se concluye que la Computacion debe ser comprendida como una practica cultural y
politica, contribuyendoa la democratizaciéon del conocimiento, la inclusion digital y el desarrollo humano
integral de las poblaciones rurales.

Palabras clave: enseflanza de la computacién, educacién rural, curriculo, cultura digital, pensamiento
computacional.

INTRODUCAO

A sociedade contemporanea é marcada pela centralidade das tecnologias digitais na vida
cotidiana, no trabalho, na produgao de conhecimento e, de modo particular, na educacao. A emergéncia
de uma cultura digital globalizada e a crescente demanda por competéncias relacionadas ao pensamento
computacional, a informagao e a comunicag¢ao digital impulsionaram, nos dltimos anos, a formulagao de
politicas publicas que reconhecem a Computagao como componente relevante da formagao cidada
(Wing, 2006; Raabe; Zorzo; Blikstein, 2020). Nesse contexto, compreender a Computagido nao apenas
como ferramenta, mas como linguagem cultural, torna-se fundamental para que estudantes desenvolvam
formas criticas, criativas e éticas de interagao com o mundo digital (Ribeiro et al., 2019).

No Brasil, o debate sobre a inser¢ao da Computagao como componente curricular na
Educacao Basica intensificou-se a partir de 2017, envolvendo diferentes atores institucionais e
académicos. Esse movimento culminou na formulagio da BNCC-Computagio (Brasil, 2022), que
estabelece competéncias e habilidades especificas para a area, em continuidade a Base Nacional Comum
Curricular (Brasil, 2017). Mais recentemente, a Politica Nacional de Educag¢ao Digital (PNED) alterou o
art. 26 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB — Lei n° 9.394/1996) e consolidou a
Educacio Digital, com foco no letramento digital e no ensino de computagao, programagao, robédtica e
outras competéncias digitais, como componente curticular do ensino fundamental e do ensino médio
(Brasil, 2023).

Embora esses marcos normativos reconhecam a centralidade da Computagao pam a

formacao cidada no século XXI, sua implementagao coloca desafios que extrapolam a dimensao técnica.
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A universalizacdo proposta exige nao apenas infraestrutura e formaciao docente, mas também a
construcao de praticas curriculares que considerem as desigualdades regionais e sociais do pais. Como
destaca Arroyo (2013), pensara educa¢ao implica considerar os sujeitos concretos e suas condi¢oes de
vida.

Nesse contexto, evidencia-se uma lacuna relevante: a maior parte das pesquisas sobre ensino
de Computaciao na Educagio Basica tem privilegiado contextos urbanos (Franga; Silva; Amaral, 2012;
Raabe; Zorzo; Blikstein, 2020; Ribeiro et al., 2022; Junior et al., 2023; Cruz et al., 2023), desconsiderando
as especificidades das escolas do campo. Essa lacuna contribui para a reproducao da invisibilidade
histérica das populacdes camponesas nas politicas educacionais (Santos; Paludo; Oliveira, 2010). Em
contraposi¢ao, a Educacio do Campo, como projeto politico-pedagogico, defende a construcao de
curriculos que reconhecam a cultura, a histéria e os modos de vida desses sujeitos, articulando
conhecimento escolar e saberes populares em uma perspectiva emancipadora (Arroyo, 2013; Saviani,
2024).

Dessa forma, nao se trata de transpor para as escolas do campo modelos urbanos de ensino
de Computagao, mas de construir propostas situadas, dialégicas e democraticas, enraizadas nas condi¢oes

materiais e culturais desses territérios. Conforme argumenta Freire (1987), uma educagao libertadora se

constitui no didlogo entre educadores e educandos, no reconhecimento mutuo de saberes e na

problematizagao critica da realidade.

Diante desse cenario, este artigo tem como objetivo analisar criticamente os desafios e as
possibilidades do ensino de Computagao na Educa¢io do Campo, com foco na constru¢ao de um
curriculo dialégico e emancipador. Parte-se da hipétese de que curriculos construidos de forma
participativa e contextualizada apresentam maior potencial para promover uma educagao democratica,
critica e socialmente referenciada nos territérios camponeses. Como contribuigao, o estudo propoe uma
articulagio tedrico-critica entre a Educac¢ao do Campo e o ensino de Computagao, ainda incipiente na
literatura, indicando caminhos para a constru¢ao de propostas curriculares que integrem inclusao digital,
justica social e valorizagao dos saberes locais.

Trata-se de um estudo teérico-reflexivo, de abordagem qualitativa, fundamentado emanalise

bibliografica e documental. Foram analisados marcos legais, produ¢des académicas e referenciais da

pedagogia critica relacionados ao ensino de Computagio, a Educa¢ao do Campo e ao curriculo, com

recorte temporal entre as décadas de 1980 e 2020. A analise foi conduzida de forma interpretativa,
buscando identificar tensoes, lacunas e possibilidades na constru¢ao de um curriculo dialégico de
Computagao voltado as escolas do campo. Nio se trata, portanto, de uma investigagao empirica, mas de

uma problematizacao tedrica orientada pela perspectiva da pedagogia critica.

EDUCACAO DO CAMPO: TRAJETORIAS DE LUTA, POLITICAS PUBLICAS E
CONCEPCOES EMANCIPATORIAS

A educagiao do campo, historicamente marcada por desigualdades, foi por muito tempo
reduzida a uma concepgao ruralista, atrelada ao trabalho bragal e a reprodugio de um modelo
socioeconomico excludente consolidado desde o perfodo colonial (Brasil, 2007; Porcitncula, 2009).
Nesse imagindrio, o rural foi associado ao atraso, em contraposi¢ao a modernidade urbana. Tal
perspectiva, reproduzida nas politicas educacionais, limitou os sujeitos do campo a uma escolatizagiao

minima, voltada a manuten¢ao das demandas do trabalho agricola (Fernandes; Molina, 2004).
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A promulgacio da LDB representou um marco ao reconhecer, em seu art. 28, a necessidade
de adaptagio do ensino as especificidades regionais (Brasil, 1996). Contudo, como aponta Hage (2011),
o curriculo permaneceu predominantemente urbanocéntrico, contribuindo para elevados indices de
fracasso escolar, evasdao e éxodo rural. Essa orientacao contribuiu para a invisibilizagdo de saberes e
identidades camponesas, reforcando desigualdades historicas.

A partir das lutas de movimentos sociais, sobretudo na década de 1990, emerge uma
concepgao alternativa:a Educagdo do Campo. Diferentemente da “educacao rural”, historicamente
vinculada a interesses do agronegocio e construida sem participa¢ao popular, a Educacao do Campo
afirma os sujeitos camponeses como protagonistas de seus processos formativos (Fernandes, 2000;
Caldart, 2002). Nessa perspectiva, como argumenta Fernandes (2013), enquanto a educagao rural reforca
a subordina¢iao ao capital, a Educa¢ao do Campo se vincula a autonomia dos territorios, articulando
educacio, cultura e desenvolvimento como dimensdes indissociaveis.

Caldart (2002) destaca que o campo é marcado por profunda diversidade social e cultural,
envolvendo agricultores familiares, quilombolas, indigenas, ribeirinhos e povos da floresta, entre outros.
Reconhecer essa heterogeneidade implica assumir a necessidade de curriculos contextualizados, capazes
de dialogar com diferentes modos de vida, identidades e praticas culturais, em uma perspectiva
emancipatoria.

Esse reconhecimento politico foi fortalecido com o Decteto n° 7.352/2010, que instituiu a
Politica de Educa¢ao do Campo e o Programa Nacional de Educa¢io na Reforma Agraria (PRONERA),
consolidando, no plano legal, a Educa¢ao do Campo como direito. No entanto, como alertam Souza e
Marcoccia (2011), a efetivacao dessas politicas permanece tensionada por interesses econémicos e pela
insuficiéncia de a¢Ges estruturantes que assegurem equidade entre campo e cidade.

Dessa forma, a Educagao do Campo configura-se como um projeto politico-pedagogico
contra-hegemonico, que reivindica ndo apenas o acesso a escolarizacao, mas a constru¢ao de uma

educacgio situada, critica e comprometida com a transformacao social dos territorios camponeses.

Tecnologias Digitais da Informagio e Comunicagdo e Desigualdades no Campo

No Brasil, o desenvolvimento tecnoldgico esteve historicamente associado a modernizacao
da agricultura, orientada sobretudo pelo aumento da produtividade e pela expansio do capital (Pessoa,
1999). Esse processo contribuiu para o aprofundamento das desigualdades: enquanto grandes
propriedades incorporaram tecnologias avangadas e conectividade de alta velocidade, comunidades rurais
permanecem, em muitos casos, com acesso limitado a recursos basicos, reproduzindo a exclusao digital
(Fernandes; Cerioli; Caldart, 1998; Oliveira, 2009).

Como observa Santos (2000), os territorios sao atravessados simultaneamente por logicas
globais e locais. No contexto rural, essa tensio se expressa na coexisténcia entre tecnologias de ponta e
precariedade de acesso, inclusive nas escolas. Nesse cenario, criangas e jovens tendem a ocupar uma
posicao de uso passivo das tecnologias, frequentemente importadas de contextos urbanos, sem acesso
aos seus fundamentos ou as possibilidades de produgdao de conhecimento tecnolégico.

Nascimento e Hetkowski (2008) ressaltam que tecnologia nao se restringe a artefatos digitais,
mas compreende o conjunto de técnicas desenvolvidas historicamente para transformar a realidade. Sob

essa perspectiva, o campo sempre foi tecnolégico. Contudo, a desigualdade noacessoas TDICs evidencia
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quea insercaona cultura digital contemporanea ocorre de forma desigual, mantendo os sujeitos do campo
em posicao periférica.

Assim, integrar as TDICs a Educacao do Campo requer superar a concepgao instrumental
da tecnologia, compreendendo-a como linguagem, pratica cultural e meio de produgao de conhecimento.
Como defendem Freitas, Heidemann e Aratjo (2021), o dominio dos fundamentos computacionais pode
contribuir para romper barreiras histéricas de exclusio, ampliando as possibilidades de participagao ativa

e critica dos sujeitos do campo no mundo digital.

Politicas de Inclusao Digital nas Escolas do Campo

As politicas publicas voltadas a inclusao digital em areas rurais foram implementadas de
forma tardia emrelagaoao contexto urbano. Enquanto o Programa Nacional de Informatica na Educagio
(Prolnfo), criado em 1997, priorizava escolas urbanas, apenas em 2012 o Pronacampo passou a
incorporar a inclusao digital nas escolas do campo, evidenciando um atraso significativo (Porciincula,
2009).

Organizado em quatro eixos (gestdao, formagao de professores, educacao de jovens e adultos
e educac¢io profissional e tecnolégica), o Pronacampo incluiu a disponibiliza¢ao de equipamentos de
informatica em escolas do campo e quilombolas (Brasil, 2013). No entanto, como apontam Medeiros,
Alves e Silva (2023), a simples distribui¢do de equipamentos niao garante inclusio digital, sendo
imprescindiveis agoes articuladas de formagio docente, producio de materiais contextualizados e
ampliacdao do acesso a internet.

Além disso, observa-se que, em muitos casos, equipamentos sao distribuidos sem a garantia
de infraestrutura basica, como energia elétrica ou conectividade. Em outras situagdes, politicas sio
inicialmente implementadas em contextos urbanos e posteriormente estendidas ao campo de forma
residual, reforcando desigualdades estruturais.

Como destaca Morais (2020), ainclusao digital nao pode ser reduzida a oferta de dispositivos,
mas deve ser compreendida como processo de apropria¢ao critica das tecnologias. Nesse sentido,
Vasudevan (2010) e Woo (2010) enfatizam que o central ndo é a presenca dos artefatos, mas os
significados construidos pelos sujeitos em suas praticas digitais.

Diante disso, a inclusao digital na Educa¢do do Campo exige a superacao de politicas
compensatorias, orientando-se por uma perspectiva emancipatoria, que articule acesso, formagao e
constru¢ao coletiva de curticulos capazes de integrar tecnologias as realidades locais, valorizando saberes

e fortalecendo o protagonismo dos sujeitos do campo.

O ENSINO DE COMPUTACAO NA EDUCACAO BASICA: POLITICAS, DESAFIOS E
POSSIBILIDADES

Nas ultimas décadas, a Computagao deixou de ser uma area restrita a especialistas e passou
a constituir um campo transversal, presente em diversas dimensoes da vida social. Da agricultura a
medicina, dos servigos bancariosao entretenimento, as tecnologias digitais tornaram-se parte constitutiva
do cotidiano e da organizacao do trabalho. Esse cenario demanda novas competéncias cognitivas e
sociais, ampliandoa relevancia da Computacao como conhecimento fundamental para a formacao cidada
no século XXI (Raabe; Zorzo; Blikstein, 2020).
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No entanto, o uso cotidiano de dispositivos nao implica, necessariamente, dominio critico
de seus fundamentos. Grande parte da populacdao permanece como usudria passiva, sem compreender
0s processos que estruturam algoritmos, redes e sistemas (Ribeiro et al., 2019). Essa lacuna evidencia a
necessidade de politicas educacionais que insiram a Computagao na Educagio Basica de forma
estruturada, ctitica e socialmente situada.

Nesse contexto, diferentes pafses, como Inglaterra, Portugal, Estados Unidos e Australia, ja
incorporaram a Computagao como componente curricular. No Brasil, esse movimento se consolida a
partir da BNCC-Computagao (Brasil, 2022) e da Politica Nacional de Educagao Digital (PNED). No
entanto, a forma como essa inser¢ao ocorre levanta questdes relevantes, especialmente no que se refere
as desigualdades sociais e territoriais.

A BNCC-Computa¢ao organiza a area em trés eixos (Pensamento Computacional, Mundo
Digital e Cultura Digital) que, articulados, buscam promover uma formagao critica e criativa. Contudo,
como apontam Kafai e Proctor (2022), ha orisco de redu¢ao da Computagaoauma abordagem tecnicista,
desconsiderando as dimensées sociais, culturais e politicas que atravessam os processos educativos.
Assim, mais do que a inser¢io de conteudos, torna-se necessario problematizar como esses
conhecimentos sao apropriados em contextos marcados por desigualdades, como ¢ o caso das escolasdo

campo.

Pensamento Computacional: fundamentos e tensdes

O conceito de Pensamento Computacional ganhou destaque a partir dos trabalhos de Wing
(20006), ao propor que a capacidade de formular e resolver problemas de forma 16gica e estruturada se
tornasse uma competéncia fundamental. Essa abordagem envolve praticas como abstragio,
decomposicao, identificagao de padrdes e construcao de algoritmos, podendo ser desenvolvida desde a
Educagio Infantil, inclusive por meio de atividades desplugadas (Brackmann,2017)".

Entretanto, reduzir o Pensamento Computacional a légica algoritmica limita seu potencial
pedagogico. Papert (2008, 2020) ja defendia a Computagdo como espago de experimentagao, ctiagao e
autotia, e nao apenas como disciplina técnica. Mais recentemente, Kafaie Proctor (2022) problematizam
sua abordagem universalista, destacando a necessidade de articuld-lo a questoes de justiga social,
diversidade e contextos culturais especificos.

Nesse sentido, sua implementagdo no contexto brasileiro ndo pode desconsiderar as
desigualdades regionais e territoriais. Trabalhar conceitos computacionais a partir de realidades urbanas
difere significativamente de sua aplicacio em contextos rurais, nos quais os problemas, os repertérios
culturais e as formas de produgao de conhecimento sao distintos. Assim, desloca-se o foco da técnica

para a construcao de solugdes significativas, enraizadas nos territorios e nas experiéncias dos sujeitos.

Mundo Digital: acesso, exclusio e infraestrutura

O eixo Mundo Digital aborda a compreensio das infraestruturas fisicas e légicas que
sustentam a vida digital. Mais do que operar dispositivos, trata-se de compreender os processos que

viabilizam a circulacao de informagdes.

I'No ensino de Computagio, o termo “desplugado” refere-se a atividades que nao utilizam equipamentos eletronicos, como

computadores, zablets ou smartphones, ou seja, as atividades desplugadas podem ser uma boa opgio para espagos com pouca ou

nenhuma infraestrutura tecnolégica.
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No entanto, como destacam Warschauer (2004) e Selwyn (2022), a disponibilidade de
tecnologias nao elimina desigualdades. A chamada inclusao digital frequentemente se reduz a distribuigao
de equipamentos, sem garantir conectividade, forma¢ao docente ou condi¢des adequadas de uso. No
Brasil, essa desigualdade se acentua quando se comparam escolas urbanas e escolas do campo, onde
persistem limita¢Ses de infraestrutura basica e acesso a internet (Oliveira et al., 2020).

Dessa forma, discutir o Mundo Digital implica reconhecer o acesso as tecnologias como
direito, bem como problematizar sua apropriagao critica. No contexto da Educagiao do Campo, essa
discussio ganha centralidade, uma vez que as condi¢Ges materiais e territoriais influenciam diretamente

as possibilidades de participagao na cultura digital.

Cultura Digital: praticas, riscos e possibilidades emancipatdrias

O eixo Cultura Digital refere-se as praticas, valores e formas de interagao social mediadas
por tecnologias digitais. A expansio da internet possibilitou novas formas de participagao, produgio
cultural e engajamento politico, mas também trouxe desafios, como desinformagao, vigilancia algoritmica
e dependéncia tecnoldgica (Jenkins, 2022; Selwyn, 2022).

Autores como Resnick (2017) defendem que a escola deve formar sujeitos criadores, capazes
de utilizar tecnologias para inovar, expressar ideias e colaborar. Contudo, essa formagao precisa ser
acompanhada de uma perspectiva critica, que considere os impactos sociais, éticos e politicos da vida
digital.

No contexto brasileiro, a Cultura Digital tende a reproduzir l6gicas urbanas e globalizadas, o
que pode levar a invisibilizagao de identidades locais. Nas escolas do campo, isso representa o risco de
homogeneizagao cultural. Nesse sentido, a inser¢ao da Cultura Digital deve ocorrer em didlogo com os

saberes tradicionais, possibilitando sua valorizacao e ressignificacao em ambientes digitais.

Observa-se, portanto, que o ensino de Computag¢ao na Educagao Basica brasileira avanga no
plano normativo, mas permanece marcado por desafios estruturais, como a formagao docente incipiente,
a desigualdade de infraestrutura e a auséncia de curriculos contextualizados, com forte concentragao de
experiéncias em contextos urbanos (Oliveira et al., 2020).

Nesse cenario, torna-se ainda mais evidente a necessidade de construgao de propostas
curriculares que considerem as especificidades das escolas do campo. Mais do que adaptar modelos
urbanos, trata-se de desenvolverabordagens pedagogicas que integrema Computagao as realidades locais,
articulando inclusao digital, justi¢a social e valorizagao das identidades camponesas (Santos; Paludo;
Oliveira, 2010). E nesse horizonte que a nocio de curriculo dialégico se apresenta como eixo estruturante

para pensar o ensino de Computagao em contextos rurais.

ENSINO DE COMPUTACAO NA EDUCACAO DO CAMPO: POR UM CURRICULO
DIALOGICO E EMANCIPADOR

Esta se¢dao propoe uma reflexdo sobre a constru¢io de um curriculo de Computagao na
Educa¢io do Campo, fundamentado em principios dialégicos e emancipatorios, capazes de articular
saberes cientificos, praticas culturais e condi¢es concretas dos territorios camponeses.

O curriculo constitui-se como nucleo organizador da vida escolar, definindo conteudos,

tempos, espacos e relacdes pedagdgicas. Como observa Arroyo (2007), ele estrutura nao apenas o que se
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ensina, mas também as hierarquias de saberes e as formas de interacdo entre educadores e educandos.
Nesse sentido, o curtriculo ndo ¢ neutro, mas um campo de disputa politica, no qual se confrontam
projetos de sociedade (Moreira; Tadeu, 2013).

Em uma perspectiva contra-hegemonica, o curticulo assume um papel emancipador ao
problematizar as contradi¢des sociais e reconhecer a diversidade dos sujeitos. No contexto da Educagio
do Campo, isso implica a construgao de propostas pedagogicas que dialoguem com os modos de vida
camponeses, incorporando experiéncias de trabalhadores sem-terra, assentados, quilombolas, ribeirinhos,
indigenas e outros sujeitos historicamente marginalizados (Costa; Batista, 2021). Tal concepg¢dao rompe
com a légica homogeneizadora das politicas educacionais e afirma o campo como espaco de producao
de saberes, culturas e formas proprias de organizacao social (Machado, 2009).

Paulo Freire (1987; 1996) constitui referéncia central para a constru¢ao de um curriculo
dialégico, fundado no dialogo, na problematizacio e na praxis transformadora. Ensinar, nessa
perspectiva, implica partir da realidade concreta dos educandos, reconhecendo seus saberes e
tensionando-os com o conhecimento cientifico em um movimento de construciao coletiva. Saviani
(2024), em didlogo com essa abordagem, defende que a pedagogia histérico-critica deve articular saberes
sistematizados e praticas sociais, formando sujeitos capazes de compreender e transformar a realidade.

Aplicada a Educacao do Campo, essa concepgao curricular exige reconhecer os estudantes
como sujeitos historicos e produtores de conhecimento. Arroyo (2012a; 2012b) destaca que as
experiéncias de luta, resisténcia e organizagao social devem ocupar lugar central nos curticulos, enquanto
Brandao (2002; 2006) enfatiza a importancia da educacao popular na valorizacao dos saberes
comunitarios e na constru¢ao de processos formativos comprometidos com a autonomia dos sujeitos.

A incorpora¢ao da Computacao a esse horizonte nao pode se restringir a reprodugao de
modelos urbanos de ensino, frequentemente baseados em abordagens tecnicistas e descontextualizadas.
Ao contrario, demanda a constru¢ao de um curriculo de Computagao situado, que dialogue com as
realidades locais e com as necessidades concretas das comunidades do campo.

Nesse sentido, um curriculo dialégico de Computacao pode se materializar na
problematizagao de situagOes reais vivenciadas pelos sujeitos do campo, tais como a organizac¢ao da
produgdo agricola, a gestao de recursos naturais, a comunica¢ao em territorios com baixa conectividade
ou a valoriza¢do de praticas culturais locais por meio de tecnologias digitais. A Computacao, nesse
contexto, deixa de ser apenas conteido e passa a constituir-se como linguagem e ferramenta para leitura
e transformacao da realidade.

Além disso, a constru¢ao de um curriculo dialégico de Computagao na Educa¢iao do Campo
implica repensar o papel do professor como mediador de processos formativos contextualizados. Nessa
perspectiva, o docente deixa de ser mero transmissor de conteidos e passa a atuar como sujeito que
problematiza a realidade, organiza situagoes de aprendizagem e promove o dialogo entre saberes locais e
conhecimentos cientificos. Tal movimento exige processos de formacao inicial e continuada que integrem
dimensdes técnicas, pedagogicas e sociopoliticas da Computa¢ao, possibilitando que os educadores
compreendam nao apenas o funcionamento das tecnologias, mas também seus impactos sociais, culturais
e economicos.

Do ponto de vista das praticas pedagdgicas, um curriculo dialégico de Computagao pode se
materializar por meio de abordagens interdisciplinares, projetos integradores e metodologias ativas, nas

quais os estudantes sejam convidados a investigar problemas reais de suas comunidades. Isso pode incluift,
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por exemplo, o desenvolvimento de solugdes digitais para organizacao da producio local, o uso de
tecnologias para registro e valotizagao de saberes tradicionais ou a criagao de estratégias de comunicagao
comunitaria em territérios com limita¢Ses de conectividade. Nesses contextos, a Computagao deixa de
ser um fim em si mesma e passa a constituir-se como meio para a compreensao ctitica e a transformagao
da realidade.

Outro aspecto fundamental refere-se a necessidade de considerar as condigoes materiais das
escolas do campo. A constru¢ao de propostas curriculares nao pode ignorar desafios como a auséncia de
infraestrutura adequada, a limitacdao de acesso a internet e a escassez de recursos tecnologicos. Nesse
sentido, praticas como atividades desplugadas, uso criativo de recursos disponiveis e adaptagao de
estratégias pedagogicas tornam-se essenciais para garantir que o ensino de Computagao nao reproduza
desigualdades, mas contribua para sua superagao. Como indicam estudos na area, o desenvolvimento do
pensamento computacional nio depende exclusivamente do uso de dispositivos digitais, podendo ser
trabalhado por meio de experiéncias contextualizadas e significativas.

Ademais, destaca-se que a construcao de um curriculo dialégico de Computagiao demanda a
participagao ativa das comunidades escolares e dos movimentos sociais do campo. Essa participagdo é
fundamental para garantir que as propostas pedagogicas estejam alinhadas as necessidades, aos valores e
as lutas dos sujeitos envolvidos. Ao incorporar essas dimensoes, a escola se consolida como espago de
producao coletiva de conhecimento, no qual a tecnologia ¢ apropriada de forma critica e situada,
contribuindo para o fortalecimento das identidades locais e para a construcao de alternativas de
desenvolvimento socialmente justas.

Paralelamente, a Cultura Digital deve ser apropriada de forma critica, evitando a reprodugio
de padrées homogéneos impostos por plataformas globais e favorecendo processos de ressignificagio
cultural. Como argumenta Giroux (1997), o curriculo é também um campo cultural, no qual identidades
sao construidas e significados sio disputados. Nas escolas do campo, isso implica reconhecer a tecnologia
niao como elemento externo, mas como possibilidade de fortalecimento das identidades e dos modos de
vida locais.

Assim, o curriculo de Computagao na Educa¢iao do Campo deve articular saberes cientificos
e saberes populares, tecnologias digitais e tradi¢oes culturais, em uma perspectiva interdisciplinar, critica
e participativa. Mais do que ensinar programag¢ao ou uso de ferramentas, trata-se de formar sujeitos
capazes de compreender, produzir e transformar tecnologias em fun¢ao de seus contextos e necessidades.

Por fim, destaca-se que esse curriculo nio pode ser concebido de forma prescritiva ou
verticalizada, mas deve emergir de processos coletivos de construcdo, envolvendo professores,
estudantes, comunidades e movimentos sociais. . nesse movimento que a Computagio pode assumir
um papel efetivamente emancipador, contribuindo para a democratizagao do conhecimento, a justica

social e o fortalecimento dos territérios do campo.

CONSIDERACOES FINAIS

A analise desenvolvida neste artigo evidencia que a inser¢ao da Computagao na Educacao
Basica brasileira, embora respaldada por marcos normativos recentes, tem ocorrido sob forte viés
urbanocéntrico, desconsiderando as especificidades histéricas, sociais e culturais do campo. Tal cenario
refor¢a desigualdades e limita o potencial formativo da Computa¢ao como conhecimento fundamental

para a cidadania contemporanea.
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A luz da Educac¢io do Campo e da pedagogia critica, argumentou-se que a construcio de um
curriculo de Computacao orientado por principios dialdgicos e emancipatérios constitui caminho
necessario para superar essalédgica. Nesse horizonte, a Computacao deixa de ser compreendida como um
conjunto de habilidades técnicas e passaa ser concebida como pratica cultural e politica, capaz de articular
saberes cientificos e populares, fortalecer identidades e ampliar as possibilidades de participagao social
dos sujeitos do campo.

Este artigo contribui a0 campo ao problematizar a auséncia de abordagens situadas para o
ensino de Computagao nas escolas do campo e ao propor o curriculo dialégico como referéncia teérico-
politica para sua construcao. Defende-se que tal curriculo deve emergir de processos coletivos,
envolvendo escolas, comunidades e movimentos sociais, em dialogo com as condi¢des concretas dos
territorios.

Mais do que adaptarmodelos urbanos, trata-se de reconhecer o campo como espago legitimo
de produgao de conhecimento e de tecnologias, afirmando a centralidade da educagao na construgao de
projetos de desenvolvimento socialmente justos e culturalmente enraizados. Nesse sentido, o ensino de
Computagao pode assumir um papel estratégico na democratizagio do acesso as tecnologias e na
formacao de sujeitos criticos e autbnomos.

Por fim, destaca-se a necessidade de aprofundar investigacdes empiricas que analisem
experiéncias concretas de ensino de Computacao na Educacao do Campo, contemplando praticas
pedagogicas, processos de formacao docente e dinamicas de construcao curricular. Mais do que uma
agenda académica, trata-se de um compromisso politico: garantir que o direito a educagao digital se realize
como direito a emancipagao, a dignidade e a participagao plena dos povos do campo na sociedade
contemporanea. Nesse sentido, reafirma-se a importancia de politicas publicas que garantam condig¢oes

materiais, formagao docente e apoio institucional para a efetivagao dessas propostas.
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