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Resumen

Este ensayo analiza la transformacion de nuestra relacion con la apariencia y la realidad, impulsada
por la transicion de técnicas manuales y (electro)mecdnicas a un régimen de imagogénesis
automatizada. Se actualiza un pequefio estudio realizado en 2015, para proponer una taxonomia de las
operaciones automaticas sobre la apariencia—develar (des-cubrir), capturar (cubrir) y sintetizar
(en-cubrir)—, vinculando cada una a practicas periodisticas analogas. Se introduce el concepto de
iconomorfosis: la metamorfosis tecnoldgica de la imagen, hoy acelerada por avances Inteligencias
Artificiales Generativas y los modelos de texto-a-imagen. Se argumenta que esta automatizacion, mas
que crear una crisis de la evidencia, revela la insuficiencia de una racionalidad puramente instrumental
basada en la verificacion técnica y nos obliga a confrontar la primacia de las practicas sociales del ver.
Utilizando como casos de estudio las disputas interpretativas en torno al Gran Colisionador de
Hadrones (LHC) en 2015, el bombardeo de barcazas en el Caribe por la Administraciéon Trump en

2025 y la falsa informacion en torno a las vacunas durante la pandemia de coronavirus (2021), se

* Este ensayo fue desarrollado mediante una metodologia de investigacion y escritura asistida por inteligencia
artificial. Se emple¢ el sistema Manus 1.6 como herramienta de apoyo en varias fases clave del proceso. En
primer lugar, se utilizd para generar los graficos e imagenes que acompaiian y visualizan los argumentos
centrales del texto. En segundo lugar, el sistema fue fundamental para el rastreo y la gestion de documentos y
literatura de referencia, agilizando la consolidacion del marco tedrico. Finalmente, Manus 1.6 se empled de
manera iterativa para revisar la coherencia y la conexion argumentativa a lo largo de ocho versiones sucesivas
del ensayo, contribuyendo a refinar la estructura logica y la claridad de la exposicion.
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sugiere que las practicas sociales y modos de ver son mas determinantes que las tecnologias mismas
en la construccion de significado sobre las imagenes. Se propone una clasificacion de las imagenes
basada en el numero de capas interpretativas que activan. El ensayo sostiene que la alfabetizacion
visual contemporanea debe centrarse en el analisis de estas disputas. Se concluye que la proliferacion
de imagenes sintéticas falsas (Deepfakes) actiia como un catalizador que fuerza una transicioén hacia
una racionalidad social, donde la confianza no reside en la imagen, sino en la fuente de las mismas.
La alfabetizacion contemporanea, por tanto, no consiste en aprender a detectar lo falso, sino en

analizar las capas interpretativas en disputa y en reconstruir conscientemente la confianza social. La

(3 <

pregunta fundamental se desplaza de

realidad?”.

‘.es esto real?” a “;en quién confiamos para construir la

Palabras Clave: imagogénesis, iconomorfosis, practicas sociales del ver, confianza social,

racionalidad social, epistemologia visual, IA generativa, Deepfake, LHC, periodismo.

Abstract

This essay analyzes the transformation of our relationship with appearance and reality, driven by the
transition from manual and (electro)mechanical techniques to a regime of automated imagogenesis.
It updates a preliminary study conducted in 2015 to propose a taxonomy of automated operations
upon appearance—revealing (un-covering), capturing (covering), and synthesizing (en-covering)—,
linking each to analogous journalistic practices. The concept of iconomorfosis is introduced: the
technological metamorphosis of the image, today accelerated by advances in Generative Artificial
Intelligence and text-to-image models. It is argued that this automation, rather than creating an
evidentiary crisis, reveals the insufficiency of purely instrumental rationality based on technical
verification and compels us to confront the primacy of social practices of seeing. Drawing upon case
studies of interpretive disputes surrounding the Large Hadron Collider (LHC) in 2015, the bombing
of Caribbean barges by the Trump Administration in 2025, and misinformation surrounding vaccines
during the coronavirus pandemic (2021), it is suggested that social practices and modes of seeing are
more determinant than the technologies themselves in the construction of meaning about images. A
classification of images is proposed based on the number of interpretive layers they activate. The
essay maintains that contemporary visual literacy must focus on the analysis of these disputes. It
concludes that the proliferation of false synthetic images (Deepfakes) acts as a catalyst forcing a
transition toward social rationality, wherein trust resides not in the image itself, but in its source.
Contemporary literacy, therefore, does not consist in learning to detect the false, but in analyzing
contested interpretive layers and in consciously reconstructing social trust. The fundamental question

shifts from "Is this real?" to "Whom do we trust to construct reality?".
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Resumo

Este ensaio analisa a transformag¢ao de nossa relagdo com a aparéncia e a realidade, impulsionada pela
transicdo de técnicas manuais e (eletro)mecanicas para um regime de imagogénese automatizada.
Atualiza um pequeno estudo realizado em 2015 para propor uma taxonomia das operagdes
automaticas sobre a aparéncia—desvelar (des-cobrir), capturar (cobrir) e sintetizar (en-cobrir)—,
vinculando cada uma a praticas jornalisticas anédlogas. Introduz-se o conceito de iconomorfose: a
metamorfose tecnoldgica da imagem, hoje acelerada por avancos em Inteligéncias Artificiais
Generativas e modelos texto-para-imagem. Argumenta-se que essa automatiza¢do, mais do que criar
uma crise da evidéncia, revela a insuficiéncia de uma racionalidade puramente instrumental baseada
em verificagdo técnica e nos obriga a confrontar a primazia das praticas sociais do ver. Utilizando
como estudos de caso as disputas interpretativas em torno do Grande Colisor de Hadrons (LHC) em
2015, o bombardeio de barcagas no Caribe pela Administragao Trump em 2025 e a desinformagao em
torno das vacinas durante a pandemia de coronavirus (2021), sugere-se que as praticas sociais € modos
de ver sdo mais determinantes do que as tecnologias em si na constru¢ao de significado sobre as
imagens. Propde-se uma classifica¢ao das imagens baseada no nimero de camadas interpretativas que
ativam. O ensaio sustenta que a alfabetizac¢do visual contemporanea deve centrar-se na analise dessas
disputas. Conclui-se que a prolifera¢dao de imagens sintéticas falsas (Deepfakes) atua como catalisador
que for¢a uma transi¢do para uma racionalidade social, onde a confianc¢a nao reside na imagem, mas
em sua fonte. A alfabetizacdo contemporanea, portanto, nao consiste em aprender a detectar o falso,
mas em analisar as camadas interpretativas em disputa e em reconstruir conscientemente a confianca
social. A pergunta fundamental se desloca de "E isto real?" para "Em quem confiamos para construir

a realidade?".

Palavras-chave: imagogénese, iconomorfose, praticas sociais do ver, confianca social, racionalidade

social, epistemologia visual, A generativa, Deepfake, LHC, jornalismo.
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Introduccion: La Automatizacion de la Mirada y la
Iconomorfosis

En 2015, un informe del Observatorio de Fenomenos Emergentes de Informacion (OFEI) explor6 la

tension entre las tecnologias que buscan revelar verdades ocultas y aquellas que construyen nuevas
apariencias. El punto de partida fue el asombroso trabajo del ingeniero Pascal Cotte, quien utilizé una
técnica automatica de reflexion de luz para “remover” digitalmente las capas de pintura de La dama
del armifio de Leonardo da Vinci, exponiendo dos versiones previas de la obra (Garcia Blanco, 2014).
Este acto de develamiento automatizado sirvio como metafora de una pulsion cientifica
fundamental: penetrar la superficie para encontrar una verdad subyacente. Esta disposicion a construir
conocimiento desconfiando de las apariencias, lo que Maffesoli (1993) describi6é con ironia como
“conocimiento paranoico”, es también un pilar del periodismo de investigacion. Des-cubrir o develar,
quitar los velos. El periodismo informativo canonico o convencional en cambio aspiraba a cubrir, en
el sentido de registrar o capturar los acontecimientos, una suerte de positivismo ingenuo segun el cual
los hechos estan alli, puestos y dados, para ser reporteados. Y ciertos periodismos contemporaneos
estan mas bien construyendo modelos explicativos que ofrecen comprensiones de sistemas sociales,
porque ya no es suficiente con descubrir y develar, sino entender las relaciones causales que explican
ciertos acontecimientos y fenomenos. Para esta tarea, los modelados sintéticos, las reconstrucciones
forenses visualizadas, los procedimientos informaticos que permiten apreciar el comportamiento

simulado de un sistema segun se modifiquen variables, parecen propicios.

Hemos entrado de lleno en un nuevo paradigma: la imagogénesis automatizada, o la generacion
automatica de imagenes complejas. La creacion y manipulacion de imagenes ha dejado de ser un
dominio exclusivo de la mano y el ojo humano (pintura, dibujo) humano o de sistemas mecanicos,
mecanico-eléctricos, Optico-quimicos y digitales, para convertirse en un proceso computacional y
digital de alta velocidad, automatizado y auténomo cuando se trata de Inteligencias Artificiales'. A

partir de mandos y solicitudes en lenguaje natural (Inteligencia Artificial Generativa) co-creamos con

! Incluso aunque las inteligencias artificiales generativas respondan al mando y a las peticiones formuladas en
lenguaje natural por las personas, los procesos internos con millones de parametros en juego, son cajas negras
(du Sautoy, 2020) incluso para sus desarrolladores, y sus resultados suponen cierta imprevisibilidad. No
sabemos qué nos ofreceran como respuesta o qué tipo de resultados arrojaran. Puede incluso realizarse tres o n
veces una solicitud idéntica y la IA generativa arrojara para algunos tipos de solicitudes resultados distintos.
En ese sentido, comparadas con las tecnologias de generacion de imagenes que las preceden, las IA generativas
parecen considerar un poder de agencia relativamente autdbnoma mayor que cualquier maquina previa, con
excepcion de algunos de los proyectos experimentales de algunas vanguardias artisticas del siglo XX (algunos
proyectos surrealistas, dadaistas y futuristas en el primer tercio del siglo XX, el arte cinético hacia la década de
1950, el arte generativo y computacional de Harold Cohen y su programa informatico AARON hacia fines de
la década de 1970).


https://drive.google.com/file/d/10zSasweflx7pXWrssuW2gTBSK698sp2k/view?usp=sharing
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ellas.

No sobra subrayar que la generacion técnica y automatica de imagenes es una practica que ha
acompanado a la filogenia humana desde que, alrededor de las luces y sombras del fuego, los
hominidos juguetedbamos con las figuras que se desprendian fantasmalmente. El caleidoscopio es,
quizas, una de las primeras maquinas mecéanicas de generacion infinita de imagenes automaticas
sencillas. Autématas que dibujaban y méaquinas mecanicas de calco ajustan centurias. Lo que si resulta
relativamente reciente es la génesis automatica de imagenes complejas a partir de mandos e
instrucciones formuladas mediante lenguaje natural, como las usadas para generar las figuras de este

ensayo.

Las capacidades técnicas para crear simulaciones digitales de todo tipo de registros visuales a partir
de mandos formulados en lenguaje natural es lo clave. La conjuncion dos tipos de tecnologias
intelectuales, el lenguaje natural que conversa y chatea, y las inteligencias artificiales permite que,
crecientemente, podamos simular cualquier tipo de entidad visualizable, desde nuestras ideas y
conceptos graficamente esquematizados hasta nuestras ficciones, pasando por todos aquellos
formatos y registros realizados hasta ahora mediante procedimientos técnicos digitales, mecénicos,
quimicos, biologicos o de manera directa a partir de nuestros 6rganos. Lo relevante es que mediante
las TA generativas procuramos, de manera automatizada y mediante mandos de lenguaje natural, no

so6lo imagenes, sino también los formatos que a lo largo de la historia hemos codificado para

modularlas?.

Figura 1 Iconomorfosis. Proceso generativo de refinamiento progresivo del simbolo mediante inteligencia artificial.
Representacion alegorica de la evolucion de la imagogénesis: desde el fuego primitivo, pasando por la abstraccion
caleidoscopica, la precision mecanica de los automatas, hasta culminar en las redes neuronales y el codigo binario del
cerebro digital, toda esta secuencia de vifietas fue co-creada en Manus.im. De izquierda a derecha: (1) representacion
inicial con elementos diferenciados que visualizan las cuatro fases historicas de la generacion automatica de imagenes —
fuego primitivo, patrones caleidoscopicos, automatas mecanicos y redes neuronales digitales—; (2) simplificacion
mediante transiciones fluidas que integran los momentos en una espiral luminica continua, eliminando el efecto de collage;



https://manus.im/app
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(3) simbolo icénico minimalista que incorpora sutilmente el momento mecanico mediante engranajes, resultando en un
gesto visual unificado apto para uso como logo o icono identificatorio de la metamorfosis tecnologica de la imagen. (4) la
iconomorfosis misma sintetizada un icono en blanco y negro de mayor estilizaciéon geométrica. El elemento clave es la
reduccion a pura forma abstracta: una serpentina negra sobre fondo blanco que conserva inicamente los rasgos esenciales
—una llamarada que semeja una neurona flanqueada por engranajes.

La iconomorfosis describe la evolucion de la imagen a través de sus sustratos tecnoldgicos, desde la
materia pictorica hasta el dato algoritmico. Este ensayo argumenta que la imagogénesis automatizada
opera a través de tres modalidades fundamentales, analogas a las del campo del periodismo: develar
(descubrir), capturar (cubrir) y sintetizar (visualizar). Tras presentar de manera esquematica y
sintética una genealogia de estas operaciones, se argumenta que la “crisis de la evidencia”
contemporanea (desconfianza en las imagenes como prueba) es, en realidad, una manifestacion de la

fragmentacion de las practicas sociales del ver.

1. Genealogia de la Mirada Automatizada

La transicion hacia la automatizacion no fue subita. Es una evolucion de siglos que se ha acelerado
exponencialmente con la computacion digital. Desde las primeras maquinas opticas hasta los modelos
de IA contemporaneos, el objetivo ha sido delegar en la tecnologia la capacidad de ver, registrar y
crear imagenes. Esta genealogia revela una trayectoria clara: comenzamos con herramientas que
extendian nuestros sentidos (develamiento), luego desarrollamos maquinas que registraban lo que
veiamos (captura), y finalmente hemos construido sistemas que crean imagenes desde cero, a menudo
sin un referente en el mundo fisico (sintesis). Son tres grandes modos de generar imagenes en la
filogenia humana en un largo devenir que, ademas, supone la incorporacién de méas amplios procesos
de automatizacion mecanica y algoritmica®. Como puede apreciarse son también analogas a las del
campo del periodismo: develar (descubrir, destapar), capturar (cubrir, registrar) y sintetizar
(visualizar, modelar). Para comprender este cambio, primero debemos establecer una taxonomia clara

de las técnicas de generacion de imagenes.

3 La automatizacién no es exclusiva de las maquinas. De hecho, los seres humanos también automatizamos
corporalmente movimientos de manera asombrosa. La automatizacion técnica, hasta cierto punto, deriva de
nuestra capacidad cultural y social de automatizar procesos creativos y productivos usando nuestros propios
cuerpos y habitos (Gonzalez & Gomez, 2022 [2025]).
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TAXONOMIA DE TECNICAS DE GENERACION Y CAPTURA DE IMAGEN
e
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Figura 2 Un mapa conceptual que distingue entre las técnicas no automaticas (manuales, pero susceptibles de
automatizacion mediante habituacion corporal, mecanismos o algoritmos) y las técnicas automaticas, que se subdividen
en las tres operaciones centrales de este analisis.

EVOLUCION DE LA AUTOMATIZACION EN LA IMAGOGENESIS
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Figura 3 Una linea de tiempo que ilustra la progresion historica de las tecnologias de imagogénesis, mostrando el
desplazamiento desde el develamiento y la captura hacia la sintesis completa.
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2. La Triple Operacion sobre la Apariencia: Develar,

Capturar, Sintetizar

Las diversas tecnologias de la imagen pueden entenderse como manifestaciones de tres operaciones

fundamentales sobre la apariencia. Cada una representa una forma distinta de relacionarse con lo real.

TRES OPERACIONES FUMDAMEMNTALES SOBRE LA APARIENCIA

DEVELAR [ DES-CUBRIR CAPTURAR SINTETIZAR / EN-CUBRIR

N\

Quitar capas, penetrar Registrar superficies, Afadir capas, crear
superficies, ver ko oculte fijar apariencias apariencias, simular realidad
Rayos X, Moroscopia, Telesoomin qu:-;|ra1la. Vidien, Fologrametria VR, |& Genembivag, Imprecon 30

Figura 4 Diagrama conceptual de las tres operaciones. Develar penetra las capas, Capturar las registra y Sintetizar las
construye.

2.1. Develar (Des-cubrir): La Epistemologia de la Penetracion

El impulso de develar consiste en quitar las capas que ocultan la “verdadera” realidad. Esta tradicion,
inaugurada por el telescopio y el microscopio a finales del siglo X VI, se basa en la premisa de que la

realidad es un libro escrito en un lenguaje que solo la tecnologia puede leer (M6Bner, 2018)*.

4 Justamente el trabajo de MoBner (2018) subraya la importancia de asumir las imagenes y modos de
visualizacion en ciencias como algo mas que complementos y recursos accesorios de la comunicacion
cientifica. Sostiene que las imagenes desempefian papeles cruciales en la argumentacion cientifica, ofrecen
informacion que el lenguaje verbal no siempre consigue exponer, facilitan la comprension y contribuyen a
labores de inferencia y descubrimiento.
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2.2. Capturar (Cubrir): La Fijacion de la Apariencia

La captura es el acto de registrar y fijar la superficie de la realidad, andlogo al “cubrimiento”
periodistico. A diferencia del develamiento, no busca ver a través de la apariencia, sino preservarla
con la mayor fidelidad posible. La fotografia, inventada en la década de 1820, fue la primera
tecnologia de captura verdaderamente automatica, iniciando lo que Cohen y Meskin (2004)’
denominan un nuevo “valor epistémico” para las imagenes al ofrecer una conexion causal con el

mundo que la pintura no podia garantizar.

2.2. Sintetizar (En-cubrir): La Fabrica de Realidades

La sintesis es la operacion mas radical y definitoria de nuestra era. No busca revelar ni registrar la
realidad, sino generarla o simularla como sistema (esto es un conjunto de relaciones causales).
En lugar de quitar capas, las afiade, construyendo apariencias que pueden ser indistinguibles de la
realidad capturada o, alternativamente, completamente novedosas. Es andloga a la visualizacion de
datos o la simulacion de escenarios en el periodismo. Constituye la realidad y en ocasiones la sustituye.

O la reconstruye y recrea dindmicamente.

La creciente sofisticacion de la iconomorfosis, que aqui analizamos, no es un fendmeno abstracto,
sino el resultado de avances técnicos concretos y exponenciales en el campo de la inteligencia
artificial. El desafio de la generacion automatica de imagenes complejas ha sido uno de los problemas
mas arduos de la vision por computadora, pues enseflar a una maquina a crear una imagen plausible
a partir de la nada es fundamentalmente mas complejo que ensefiarle a reconocer un objeto en una
imagen existente. Un punto de inflexion decisivo fue la introduccion de las Redes Generativas
Adversariales (GANs) por Goodfellow et al. (2014). Este marco propuso un novedoso proceso de
entrenamiento concebido como un juego minimax entre dos redes neuronales: un generador, que actia
como un falsificador tratando de crear imagenes sintéticas cada vez mas realistas, y un discriminador,
que acttia como un policia tratando de distinguir las iméagenes falsas de las reales. La competencia
inherente a este juego impulsa a ambos modelos a mejorar continuamente, resultando en una
capacidad sin precedentes para generar imagenes nitidas y convincentes sin necesidad de modelar
explicitamente distribuciones de probabilidad estadistica, una de las barreras computacionales mas

significativas hasta ese momento.

5> El trabajo de Cohen y Meskin (2004) examina como estas tecnologias de registro hoy son, con la
digitalizacion, dispositivos de vigilancia continua, masiva y algoritmica en manos de gobiernos y corporaciones
privadas para recoleccion de datos, perfilamientos masivos no consentidos, clasificacion de los sujetos,
prevision de conductas, que amenazan la opacidad y resguardo de la esfera privada, ambito en el que se
construyen disensos, se experimentan identidades, y se construyen reservas criticas.
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El paradigma de las GANSs, sin embargo, fue solo el comienzo de una escalada técnica que culmina
en los modelos actuales de texto-a-imagen. Investigaciones posteriores, como las que dieron origen a
modelos como DALL-E (Ramesh et al., 2021), demostraron que el siguiente gran salto no provendria
necesariamente de arquitecturas mas ingeniosas, sino de un aumento masivo en la escala de los datos
y el poder computacional. Estos sistemas emplean un enfoque de dos etapas: primero, un autoencoder
variacional discreto (dVAE) aprende a comprimir imagenes en un vocabulario de "tokens" visuales,
haciendo el problema computacionalmente manejable. Luego, un gigantesco modelo de
transformador, entrenado en cientos de millones de pares de texto-imagen, aprende la relacion entre
las descripciones textuales y estos tokens visuales. La innovacion crucial aqui es la capacidad de
generalizacion en modo "zero-shot": el modelo puede generar imagenes coherentes y complejas a
partir de descripciones que nunca ha visto antes, combinando conceptos dispares ("un sillén con
forma de aguacate") de manera plausible. Este logro representa la cuspide de la iconomorfosis
contemporanea, una capacidad de sintesis visual tan potente que disuelve la distincion entre lo visto
y lo imaginado, y que, como hemos argumentado, fuerza un replanteamiento fundamental de la

confianza mas alla de la mera verificacion técnica.

Pero estas transformaciones no deben asumirse como confirmacién o evidencia de la creciente
capacidad de la génesis de imagenes para probar, corroborar o certificar lo real y la verdad de los
acontecimientos. De hecho, algunos autores sostienen que este tipo de tecnologias disminuy6 los
costos y dificultades para generar videos e imagenes falsas alterando de manera grave los consensos
necesarios para construir visiones compartidas de verdad publica y degradando la condicion de prueba
tanto de los videos reales como de los falsos (Chesney, R., & Citron, D. K., 2019; Fallis, D., 2021). La
tecnologia de aprendizaje profundo y las inteligencias artificiales generativas habrian democratizado y
abaratado la capacidad de crear falsificaciones convincentes y con ello deteriorando de manera corrosiva,

lenta y grave la confianza minima en torno a los videos como prueba (Fallis, 2021).

Nuestro ensayo sostiene, en cambio, que los deepfakes visuales que las Inteligencias Artificiales
Generativas contribuyen a mejorar a menor costo, no son el origen, sino la expresion de un fendmeno mas
complejo: la condicion de prueba de las imagenes nunca esta socialmente asegurada y, al contrario, ya se
trate de imagenes sintéticas o no, en torno a ellas son inevitables una amplia variedad de disputas y
tensiones interpretativas que, quizas, las plataformas de redes sociales contribuyen a amplificar, pero que
han estado presentes en las sociedades modernas al mismo tiempo que se enriquecen y cualifican los

procesos de génesis iconograficas y visuales®.

® Quizas lo que se ha quebrado y erosionado son dos condiciones que ayudaban a asegurar un cierto control
sobre la valoracion de las imagenes y videos sobre lo real informado: el dominio de organizaciones informativas
periodisticas y de gobiernos para producir y distribuir masivamente videos y fotografias de prueba.
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Este ensayo no se ocupa de un desafio tanto o mas grave que la falsificacion de lo real mediante
imagenes: la prolongacion de los sesgos, estereotipos y formas variadas de discriminacion social
(étnica, de género, de orientacion sexual, de clase y origenes socioculturales) contenidos en los dataset
que sirven para entrenar las Inteligencias Artificiales Generativas, tal como se aprecia en estudios
como el de Cremonez Rosa et al. (2024). El aumento de la fidelidad técnica y calidad de las iméagenes
generadas con IA es innegable, pero este aspecto no deberia hacernos perder de vista el problema de
la “dataficacion de sesgos”, esto es la conversion de la realidad en datos cuantificables que codifican
los prejuicios sociales en los datasets de entrenamiento. La IAG, al operar sobre estos datos,
automatiza y legitima la representacion de un paradigma dominante, excluyendo sistematicamente la

diversidad real de las sociedades (Cremonez Rosa, Barizon Filho, Torrdo Valentim, & Tognoli, 2024).

3. El Poder de las Practicas Sociales del Ver: Un
Estudio de Caso del LHC

La hegemonia de la imagogénesis automatizada ha sido frecuentemente interpretada como una crisis
epistemologica, la erosion creciente de cierto contrato social que permitia distinguir entre imagenes
falsas e imagenes reales. Sin embargo, esta narrativa, a menudo impulsada por un determinismo
tecnologico que Eco ([1964] 1981) habria clasificado entre el “tecnofatalismo de los apocalipticos” y
el “tecnooptimismo de los integrados”, pierde de vista una clave esencial: no son las maquinas que
las generan, sino los sistemas y modos de ver, los que definen el significado y el poder de las
imagenes, con relativa independencia de su naturaleza técnica. Lo que las personas y grupos
sociales consideran una imagen real, adecuada, Optima, consistente, falsa, deficiente o valida depende

de sistemas de referencia socialmente compartidos por esos grupos y esas personas.

Recientemente los medios de comunicacion publicaron una imagen construida a partir de datos
obtenidos del telescopio espacial James Webb, el de mayor resolucion y eficacia dptica de la historia
humana, hasta ahora. La imagen (Figura 5) atribuida a Gavin Leroy, Cosmos-Webb, ofrecia “una

vision mas precisa del papel de la materia oscura”, segun indicaba Maria G. Dionis (2026).

Para una amplia variedad de personas y grupos sociales, esta imagen no resulta significativa ni valiosa,
pero para grupos especificos de la poblacion constituye una prueba de alta calidad de un des-
cubrimiento fundamental. Pero esa misma imagen puede desencadenar una amplia variedad de
interpretaciones y lecturas que desbordan lo lectura profesional y experta que la comprende como

prueba: esta imagen seria el primer mapa o huella de la materia oscura, que -tedéricamente- comprende
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el 85% de la materia del universo, pero completamente elusiva e invisible debido a que no interactia

con la luz.

Figura 5 Imagen suministrada por Gavin Leroy/COSMOS-Webb collaboration y divulgada en medios de comunicacion a finales del
mes de enero de 2026. La imagen constituye una sintesis visual a partir de datos del telescopio espacial James Webb mapeando la
distribucion de materia oscura en una porcion del universo.

Sin embargo, esa misma imagen puede derivar lecturas muy diversas entre grupos de interés, mas alla
del circulo experto y los lectores informados sobre astrofisica y fisica de particulas. ;Esta asegurada

la interpretacion técnica y cientifica de esta imagen?

De ninguna manera.

El Gran Colisionador de Hadrones (LHC) del CERN (2015) es el ejemplo perfecto de este principio.
Las imagenes no aseguran interpretaciones de consenso, ni siquiera cuando se trata de documentos de
prueba cientifica. Lo que se “ve” a través del LHC no es una fotografia, sino el producto de una ardua
disputa social y cientifica por dar sentido a sus trazas. En un andlisis realizado en 2015 (Gonzalez,
2015) se identifico una estructura de cuatro capas de narrativas en torno al LHC, que demuestra como
diferentes comunidades “ven” cosas distintas usando la misma fuente de datos. El destino del primer

mapa de materia oscura puede seguir un destino similar a algunas de las imagenes generadas por el

LHC.
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A continuacion se presenta el caso LHC, cada una de las grandes interpretaciones alrededor del
dispositivo, sus imagenes y su impacto social, lo que cada conjunto de actores sociales ve en las
imagenes y datos relacionados con el LHC y el tipo de disputas acerca de la realidad puesta en escena
a través de las respectivas interpretaciones. Las interpretaciones asociadas a cada tipo de actor social
son el resultado de decantar y sintetizar algunas de las declaraciones que se obtienen mediante rastreo
y construccién de un corpus de textos, afirmaciones, opiniones disponibles en plataformas de redes
sociales, medios de comunicacion periodisticos y publicaciones cientificas o especializadas.
Procedimientos similares -criba, clasificacion y sintesis de declaraciones por tipos de actores sociales-
se siguieron para los dos casos adicionales (barcazas bombardeadas por el Gobierno Trump, 2025; y

vacunas contra el coronavirus, 2021).

3.1. Tablas Comparativas: Capas Interpretativas en Disputa

Caso Colisionador de Hadrones

Caso Capa Interpretativa Marco Lo que se “Ve” “Realidad” en
(Actor Social) Interpretativo en la Disputa
Imagen/Dato
Gran 1. Fisicos de Modelo Evidencia del La realidad es
Colisionador Particulas Estandar de la Boson de Higgs; un conjunto de
de Hadrones Fisica trazas de leyes
(LHC) particulas matematicas
subatdmicas. fundamentales y
particulas
que pueden ser
descubiertas.

2. Divulgadores

Narrativa del

Un hito en la

La realidad es

Cientificos Progreso historia de la comprensible y
Cientifico ciencia; la la ciencia es la
“particula de heroica
Dios”. aventura para
descifrarla.
3. Medios Valor Un logro La realidad es
Generalistas Noticioso y humano una serie de
Espectaculo monumental; eventos
un avance noticiosos y
tecnologico sin espectaculares.

precedentes.
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4. Publico Desconfianza Un portal a otra La realidad es
Mitico/Conspiranoico en la Elite; dimension; la una

Narrativas de
Ciencia Ficcion

creacion de un
agujero negro
que destruira el
mundo.

conspiracion
de las élites
para obtener
poder o desatar

fuerzas
incontrolables.

Este principio se extiende mas alla de la ciencia. Consideremos un ejemplo geopolitico actual: el
bombardeo de barcazas y lanchas rapidas en aguas del Caribe durante el segundo gobierno de Trump,

desde septiembre de 2025. Un conjunto de imagenes, capturadas por drones y satélites, se convierte en el

centro de una disputa global.

UNCLASSIFIED

Figura 6 Iméagenes de algunas de las barcazas y lanchas rapidas hundidas por el gobierno de Donald Trump, desde septiembre de 2025,
en aguas del Caribe.

Periodismo Forense: Equipos de investigacion analizan las imagenes como prueba de una
accion militar, verificando metadatos, comparando con imagenes satelitales y reconstruyendo

la secuencia de eventos.

Gobierno de EE. UU.: El Departamento de Estado ofrece su propia interpretacion,
enmarcando las imagenes como evidencia de una operacién necesaria contra el narcotrafico o

el terrorismo.

Organizaciones Civiles: Grupos de derechos humanos utilizan las mismas imagenes como

prueba de violaciones al derecho internacional, sefialando la posible presencia de civiles.

Publico General y Redes Sociales: Las imagenes son consumidas y reinterpretadas a través

de lentes ideologicos preexistentes, generando narrativas de heroismo, imperialismo,
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conspiracion o noticias falsas.
Caso Barcazas en el Caribe
Caso Capa Interpretativa Marco Lo que se “Ve” “Realidad” en
(Actor Social) Interpretativo en la Disputa

Imagen/Dato

1. Periodismo Forense

Verificacion y
Contraste de

Secuencia de
eventos; posible

La realidad es un
conjunto de

Fuentes uso de fuerza hechos
letal; verificables que
metadatos de pueden ser
geolocalizacion. reconstruidos
objetivamente.
2. Gobierno de EE. Doctrina de Una operacion La realidad es
uu. Seguridad antinarcoticos un campo de
Nacional exitosa; batalla
neutralizacion geopolitico
de una donde se debe
amenaza. proyectar
fuerza para
mantener el
orden.
3. Organizaciones de Derecho Evidencia de La realidad se
DD. HH. Internacional una posible rige por un
Humanitario ejecucion marco de
extrajudicial; derechos
ataque a civiles. universales que
deben ser
protegidos.
4. Publico Polarizado Ideologia (Para un lado) La realidad es
Politica Acto de una
Preexistente heroismo y confirmacion
defensa de las propias
nacional. (Para creencias
el otro) Acto de politicas e
imperialismo 'y ideoldgicas.

barbarie.

3.2. Tercer Caso de Estudio: La Desinformacion sobre Vacunas

El modelo de capas interpretativas puede aplicarse mas all4 de la fisica de particulas o la geopolitica,
extendiéndose a crisis de salud publica por la desinformacion en torno a las vacunas, particularmente
durante la pandemia de COVID-19. Este caso es paradigmatico porque involucra imdagenes

aparentemente objetivas —graficos de eficacia, micrografias de virus, infografias de ensayos


https://www.nytimes.com/es/2025/12/29/espanol/america-latina/ataques-militares-caribe-colombia.html
https://www.war.gov/News/News-Stories/Article/Article/4346303/pentagon-provides-update-on-operation-southern-spear-reaffirms-socom-called-for/
https://www.war.gov/News/News-Stories/Article/Article/4346303/pentagon-provides-update-on-operation-southern-spear-reaffirms-socom-called-for/
https://news.un.org/es/story/2025/10/1540664#:~:text=Los%20ataques%20a%C3%A9reos%20que%20lleva,ONU%20para%20los%20Derechos%20Humanos.
https://news.un.org/es/story/2025/10/1540664#:~:text=Los%20ataques%20a%C3%A9reos%20que%20lleva,ONU%20para%20los%20Derechos%20Humanos.
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clinicos— que, sin embargo, se convierten en epicentros de disputas sociales encarnizadas.

Una misma imagen, como un grafico que muestra una eficacia del 95% de una vacuna de ARNm,

activa un espectro de capas interpretativas radicalmente divergentes:

Guia visual de las vacunas contra el Covid-19 0

minutos

EFECTIVIDAD‘CDNSERVACION DOSIS | TIPO USOS PREVIOS

o] L]

= . o VECTORES | Virus del Ebola
asTRAzENeca /0,4% 2-8°C , )’ Viricos  y virus del Zika
Univ. de Oxford 2

= BN Hasta _7000 Lo

— 15 dias p

PFIZER 95% T f/ ARN% NOVEDAD

BioNTech cdas -8 0 Mensajero

Hasta
= o | smeses -20°C pY L W
S ARN
MODERNA | 94 e 2 8°C Mensajer
FUENTE: Elaboracién propia GRAFICO: Carlos G. Kindelan
Comparativa de las vacunas aprobadas contra la Covid-19.

SALUD NOTICIA @ 02 mar 2021 - 18:41 —
a 20MINUTOS / EFE

Figura 7 Publicacion del 2 de marzo de 2021, diario 20 Minutos/Agencia EFE con los resultados de prueba de efectividad
de las  vacunas basadas en  ARN  Mensajero. Fuente  Carlos  Kindelan. Tomado  de
https://www.20minutos.es/noticia/4604703/0/como-funcionan-las-vacunas-anti-covid/

Pudieron apreciarse al menos las siguientes capas de interpretacion y disputa en torno a este tipo de

gréaficos e imagenes:

Capa 1 (Comunidad Cientifica y Médica): Basados en un marco de medicina basada en evidencia,
“ven” en el grafico la confirmacion de un éxito cientifico sin precedentes, un triunfo de la inmunologia

y la biotecnologia (Cascini et al., 2022).

Capa 2 (Autoridades de Salud Publica): Desde una perspectiva de gestion de crisis y bien comun,
“ven” una herramienta crucial para reducir hospitalizaciones y muertes, justificando campafias de

vacunacion masiva.


https://www.20minutos.es/noticia/4604703/0/como-funcionan-las-vacunas-anti-covid/
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Capa 3 (Comunidades Historicamente Marginadas): A través de un marco de desconfianza
justificada por antecedentes como el experimento de Tuskegee, “ven” en el mismo grafico un posible
riesgo de experimentacion en sus cuerpos, cuestionando si los datos son aplicables o si ocultan
peligros especificos para su poblacion, en particular dado la reticencia y desconfianza motivada de

las poblaciones afro respecto a los sistemas de salud (Willis et al., 2021; Nguyen et al., 2022).

Capa 4 (Movimiento Antivacunas y Grupos Conspirativos): Utilizando un marco de escepticismo
hacia la industria farmacéutica (“Big Pharma”) y el poder estatal, “ven” el grafico como una

manipulacion de datos, una prueba de una agenda oculta de control poblacional o lucro desmedido.

Capa 5 (Piblico General Indeciso): Bombardeados por estas interpretaciones contradictorias en
redes sociales, “ven” en el grafico una fuente de ansiedad y confusion, donde testimonios personales

de efectos adversos compiten en credibilidad con los datos oficiales (Langbecker et al., 2025)%.

Este caso refuerza la tesis central: la crisis no reside en la “falsedad” de una imagen, sino en la
fragmentacion de las practicas sociales del ver. El periodismo que se limita a “verificar el dato” (fact-
checking) del 95% de eficacia fracasa si no comprende y aborda las razones subyacentes de cada capa
interpretativa. La desconfianza de la Capa 3 no se resuelve con mas datos, sino con reconocimiento
historico y construccion de confianza. La narrativa de la Capa 4 no se desmonta con evidencia, pues
opera en una logica de coherencia narrativa interna inmune a los hechos externos (Lombana

Bermudez et al., 2025).

Por lo tanto, la imagen del grafico de eficacia se convierte en un potente “sismografo social” que no
solo mide la opinién sobre una vacuna, sino que revela fracturas profundas en la sociedad: la
confianza en la ciencia, las heridas histéricas del racismo sistémico, la polarizacidon politica y el
colapso de la autoridad epistémica tradicional. Para la democracia y la salud publica, la tarea no es
simplemente imponer la “visién correcta”, sino mapear, comprender y navegar este ecosistema de

interpretaciones en disputa.

%% Los estudios de Langbecker y Catalan-Matamoros (2025) y Lombana-Bermudez et al. (2025) demuestran
que las campanas de desinformacion en torno a las vacunas son, tras hacer el analisis de contenidos visuales y
de texto, en plataformas de redes sociales, un producto deliberado, de actores sociales con motivaciones
politicas, y suponen el uso intensivo de bots para movilizar contenidos particularmente visuales, mas que
verbales, con propositos politicos planificados. Desorden informativo deliberado, sugiere Lombana-Bermudez
et al. (2025) para el caso colombiano y la difusion de falta informacion sobre las vacunas durante la crisis de
salud publica generada por la pandemia de coronavirus.
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La crisis de desinformacién en torno a las vacunas es un fendmeno multifactorial que ilustra
perfectamente la fragmentacion de las précticas sociales del ver. No se trata simplemente de la
circulacion de datos falsos, sino de campafias estratégicas y deliberadas que explotan vulnerabilidades
contextuales preexistentes. Investigaciones sobre el debate en redes sociales demuestran que los
actores antivacunas despliegan sofisticadas narrativas multimodales, combinando texto, imagen y
video para manipular el discurso cientifico y movilizar el escepticismo, un esfuerzo que la academia
apenas comienza a comprender debido a un sesgo metodologico hacia el analisis textual en
plataformas como Twitter (Langbecker & Catalan-Matamoros, 2025; Lombana-Bermudez et al.,
2025). Estas campaias encuentran un terreno fértil en la desconfianza histérica de comunidades racial
y étnicamente marginadas hacia los sistemas de salud, un factor clave en la reticencia a la vacunacion
tanto en Estados Unidos como en el Reino Unido (Nguyen et al., 2022; Willis et al., 2021). Este
escenario de desconfianza se ve agravado por la amenaza epistémica mas amplia que representan las
tecnologias de sintesis de imagenes como los deepfakes, las cuales erosionan la confianza general en
la evidencia visual, complicando aun mas la distincion entre lo real y lo fabricado en el ecosistema

digital (Fallis, 2021).

Los tres casos revelan hasta qué punto las tecnologias de visualizacion no determinan la percepcion
social. Son las practicas sociales, los marcos culturales y los sistemas de creencias de cada grupo los
que dictan lo que resulta visible y significativo. La “verdad” de las imagenes no es inmanente; es el

objeto de disputas sociales.

Esfuerzos recientes de periodismo robusto y serio de la BBC -en torno al asesinato de Alex Pretti,

activista en Minedpolisis contra los abusos del ICE en Estados Unidos- y del New York Times -en

torno al asesinato de Renee Nicole Good- orientados a construir pruebas visuales para combatir la
desinformacion y la informacion sesgada de gobiernos, activistas y corporaciones motivadas por
razones politicas, econdmicas y culturales, estin combinando distintas estrategias de iconomorfosis
(graficos, videos, esquemas derivados de analisis forense, explicaciones técnicas) para acentuar su
valor de prueba. Sin embargo, es importante subrayar que, incluso estas estructuras visuales
(imagenes robustas, esquemas, explicaciones técnicas, graficos), son -inevitablemente- sometidas a
las capas de lectura que hemos sugerido en este ensayo. De este modo se presenta una cierta asimetria
entre la economia de la prueba visual en periodismo, cada vez més exigente y elevada por los
requisitos de complejidad técnica y argumentativa, y la economia del ver, que s6lo en algunos casos

y para ciertas capas de lectura/lectores resulta suficiente.

Esfuerzos recientes de periodismo robusto y serio, como los de la BBC en torno al asesinato de Alex

Pretti o del New York Times sobre el caso de Renee Nicole Good, ilustran una tendencia clara.



https://www.instagram.com/reel/DT-jRTUlfho/?igsh=b2gwaGttejRpcnY=
https://www.nytimes.com/video/us/100000010631041/minneapolis-ice-shooting-video.html
https://www.instagram.com/reel/DT-jRTUlfho/?igsh=b2gwaGttejRpcnY=
https://www.nytimes.com/video/us/100000010631041/minneapolis-ice-shooting-video.html
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Orientados a construir pruebas visuales para combatir la desinformacion y la informacion sesgada de
gobiernos, activistas y corporaciones, estos trabajos combinan distintas estrategias de iconomorfosis
—graficos, videos, esquemas derivados de analisis forense y explicaciones técnicas— para acentuar
su valor probatorio. Sin embargo, es importante subrayar que incluso estas complejas estructuras
visuales son, inevitablemente, sometidas a las capas de lectura que hemos sugerido. Se presenta asi
una asimetria fundamental entre la economia de la prueba visual en el periodismo, cada vez mas
exigente y elevada por los requisitos de complejidad técnica y argumentativa, y la economia del ver,

que solo en algunos casos y para ciertas capas de lectores resulta suficiente.

Un escalamiento sucesivo de las condiciones de prueba para asegurar la confianza de las audiencias
en las imagenes, videos, graficos y demas dispositivos generados por nuestras actuales capacidades
iconomorfosis, no resolvera el problema de fondo. De hecho, esta carrera armamentista por la
verificacion se basa en una comprension fundamentalmente erronea de la naturaleza de la confianza.
Como lo sugiere Hubert Etienne (2021) en un andlisis filosofico decisivo, la confianza no es el
resultado de un calculo racional basado en informacién completa, sino que opera precisamente en el
escenario opuesto: confiamos cuando la informacion es insuficiente y debemos, por tanto, dar un salto
de fe. Intentar eliminar toda incertidumbre mediante una sobrecarga de pruebas técnicas no genera
confianza; en el mejor de los casos, produce dependencia (reliance) en un sistema, pero no la

confianza genuina que se deposita en otro agente.

Desde esta perspectiva, la tesis mas provocadora de Etienne adquiere una relevancia crucial: el
Deepfake y el actual régimen de IA generativas no deben ser vistos inicamente como una amenaza,
sino como un catalizador necesario. Al hacer evidente y masiva nuestra vulnerabilidad al engaio
digital, estas tecnologias destruyen la ingenua creencia de que "ver es creer" y nos obligan a transitar
desde una racionalidad instrumental, centrada en la verificacion de hechos, hacia una racionalidad
social. Esta ultima se fundamenta en el reconocimiento de nuestra vulnerabilidad compartida y en la
construccion de relaciones de confianza con fuentes —personas e instituciones— que han demostrado
su integridad a lo largo del tiempo. La confianza, en este modelo, no es un calculo, sino un acto de
entrega voluntaria, un reconocimiento de que el otro, como nosotros, es un agente libre que podria

traicionarnos, pero en quien decidimos creer.

Sugerimos, por tanto, que el desafio no reside en crear una imagen técnicamente imposible de
falsificar, sino en fomentar una cultura donde el valor resida en la integridad de quien emite la
informacion. Como lo hemos argumentado, es mas crucial entender y fortalecer los modos en que
historicamente las sociedades se han otorgado mutuamente confianza que perfeccionar infinitamente
los verificadores técnicos. El Deepfake, en su capacidad para desestabilizar nuestras certezas mas

basicas, nos ofrece la oportunidad inica de redescubrir esta verdad fundamental.

4. Conclusion: La Realidad como Tarea Critica en la Era de la
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Iconomorfosis

La transicion a la imagogénesis automatizada marca un punto de inflexion cultural. Sin embargo, el miedo
a la manipulacion puede ocultar una verdad mas profunda. Como sugieren los estudios bioldgicos sobre
la vision, nuestra percepcion estd mas determinada por nuestros modelos internos que por los datos
externos. Analogamente, las practicas sociales del ver son mas robustas y complejas que el repertorio

técnico de generacion de imagenes.

Esto nos lleva a proponer una nueva forma de clasificar las imagenes, no por su naturaleza técnica, sino
en virtud del nimero y diversidad de capas interpretativas que activan en un momento historico
especifico. Imagenes de pocas capas (una sefial de trafico) sefialan consensos estabilizados, mientras que
imagenes de multiples capas (el LHC, las barcazas, las vacunas) operan como sismografos de una disputa

social en curso.

La alfabetizacion para el siglo XXI, por tanto, no es solo aprender a detectar lo falso, sino a identificar y
analizar las capas de interpretacion que compiten por definir la realidad de una imagen. La pregunta
mas importante no es “;es esto real?”, sino “;qué realidades estamos construyendo, colectivamente, con

estas maquinas de ver y crear?”’.

La transicion a la imagogénesis automatizada, impulsada por avances exponenciales desde las Redes
Generativas Adversariales (Goodfellow et al., 2014) hasta los masivos modelos de texto-a-imagen
(Ramesh et al., 2021), marca un punto de inflexion cultural. Sin embargo, el panico moral ante la
manipulacion y el Deepfake puede ocultar una verdad mas profunda y productiva. Como sugieren los
estudios bioldgicos sobre la vision, nuestra percepcion estda mas determinada por nuestros modelos
internos que por los datos externos que recibimos. Andlogamente, las practicas sociales del ver, con sus
complejas capas de significado, son mas robustas y decisivas que el repertorio técnico, siempre creciente,
de la generacion de iméagenes. La carrera armamentista por la verificacion técnica, que busca responder a
cada avance en iconomorfosis con un contra-avance en deteccion, se basa en una racionalidad puramente

instrumental que, como argumenta Etienne (2021), malinterpreta la naturaleza misma de la confianza.

Proponemos, por tanto, abandonar el callejon sin salida de la dicotomia real/falso y clasificar las imagenes
de una manera distinta: no por su naturaleza técnica, sino en virtud del nimero y la diversidad de capas
interpretativas que activan en un momento historico especifico. Imagenes de pocas capas, como una sefal
de trafico, sefalan consensos sociales estabilizados y operan dentro de una racionalidad instrumental
compartida. Por el contrario, imagenes de multiples capas —el Gran Colisionador de Hadrones, las
barcazas en el Sena, las vacunas de ARNm— operan como sismografos de una disputa social en curso.
No son simplemente "imagenes complejas"; son arenas donde se negocian y combaten visiones del mundo.
La proliferacion de imagenes sintéticas no crea esta disputa, simplemente la hace més visible y nos obliga

a confrontarla sin la falsa seguridad de la evidencia fotografica.

La alfabetizacion para el siglo XXI, en consecuencia, no puede reducirse a aprender a detectar lo falso.

Esa es una tarea de racionalidad instrumental, necesaria pero insuficiente. La verdadera competencia reside
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en identificar, analizar y navegar las capas de interpretacion que compiten por definir la realidad de una
imagen. Como nos recuerda Etienne, la inevitabilidad del engafio nos fuerza a una transicion hacia una
racionalidad social: un modo de confianza que no se basa en la verificacion de un objeto inanimado, sino
en la relacion con otros agentes. La pregunta mas importante deja de ser “;es esto real?” para convertirse
en “;en quién confio para interpretar esto?”. La imagogénesis automatizada, al destruir la ilusion de la
certeza técnica, nos devuelve a la arena de lo social. Nos obliga a reconocer nuestra vulnerabilidad
compartida y a construir, de manera consciente y deliberada, nuevas y mas robustas formas de confianza
social. La pregunta final, entonces, no es solo “;qué realidades estamos construyendo con estas maquinas
de ver y crear?”, sino, y mas fundamentalmente, “;como aprendemos a construir realidades juntos y a

confiar los unos en los otros en el proceso?”.

Vlolacmn
de derechos

Figura 8 Las diversas formas de generacion de imagenes (iconomorfosis) generan la iconosfera en la que, como
ciudadanos, nos desenvolvemos. Pero de ninguna manera la creciente sofisticacion tecnologica resuelve y convierte estas
imagenes en prueba concluyente de eventos, enfoques y perspectivas. El desafio de fundar confianza entre personas no se
resuelve con dispositivos tecnoldgicos ni elevando los mecanismos de verificacion y prueba en mundo de creciente
sofisticacion iconomorfica.
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