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RESUMO: Toma-se como questdo central, a producao de uma metodologia que utilize os elementos
centrais da Educa¢ao Popular (Freire, 1967), e discuta temas de Letramento Digital, além de analisar
os resultados de uma oficina realizada. Parte-se da relacdo entre a necessidade de metodologias
especificas para as insurgéncias da realidade atrelada ao digital, presentes nos nossos dias a dia e da
importancia da discussao de temas importantes no mundo real que reverberam no mundo digital.
Inspirou-se em trabalho com o HABLATAM (2020) para esta realizacdo. Objetiva-se, portanto,
superar visoes instrumentais da tecnologia na educagao e constituir formas de ensinar e aprender que
sejam condizentes com as realidades de cada territorio e, a partir disso, possam discutir e repensar os
diversos temas propostos.

Palavras-chave: cultura digital, letramento digital, educacao popular, combate a desinformacaio, relato
de experiéncia

POPULAR EDUCATION FOR DIGITAL LITERACY: ANEW APPROACH TO
LEARNING AND POLITICAL ENGAGEMENT

ABSTRACT: The central issue is the development of a methodology that incorporates the core
elements of Popular Education (Freire, 1967) and addresses topics of Digital Literacy, while also
analyzing the results of a workshop carried out. The work begins from the relationship between the
need for specific methodologies to respond to the insurgencies of digital reality, present in our daily
lives, and the importance of discussing significant real-world issues that reverberate in the digital
sphere. This endeavor was inspired by work with HABLATAM (2020). The objective, therefore, is to
move beyond instrumental views of technology in education and to build forms of teaching and
learning that are consistent with the realities of each territory and, from that perspective, enable the
discussion and rethinking of diverse proposed topics.
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INTRODUCAO

Este trabalho apresenta uma pesquisa com resultados preliminares. Realizado no ambito do
projeto do Laboratério de Cultura Digital (LabCD), uma parceria entre o Ministério da Cultura (MinC)
e a Universidade Federal do Parana (UFPR), pergunta-se como construir uma metodologia, no
contexto da educag¢ao nao formal, para oficinas sobre temas de Cultura Digital, a partir dos
pressupostos da educagdo popular. Esta pergunta se insere no contexto dos diversos trabalhos
realizados pelo LabCD, dentro os quais ha um eixo de trabalho que busca discutir a concepgao de
Letramento Digital, a partir de praticas educativas. Portanto, objetiva-se discutir os resultados da
sistematiza¢ao de uma oficina sobre combate a desinformagao no contexto da metodologia construida.
Destaca-se como objetivos especificos: a) a apresentagdo da adaptagao desenvolvida; b) a descri¢do
do processo de adaptagao da metodologia generalista para o tema de combate a desinformacio e c) a
discussao dos resultados obtidos a partir de uma proposta de sistematizagao.

Como supracitado, destaca-se o desenvolvimento de uma proposta metodoldgica de cunha
generalista, a partir dos pressupostos da educagao popular. Esta metodologia se inspira nos principios
da Educac¢ao Popular e trabalha a partir da concepgao de Circulos de Cultura (Freire, 1997). A partir
da abordagem geral, adapta-se elementos especificos para a discussiao de temas, tal qual o combate a
desinformacaio.

Antes de discutir mais profundamente esta abordagem metodoldgica, é preciso discutir a
propria concepgao de Letramento Digital. Em oposi¢ao a ideia de inclusdo digital — como processo
mecanico e individual — busca-se compreender a vida vivida no mundo digital. Além da propria
justificativa da conscientizagao, analisa-se os numeros relacionados ao acesso: de acordo com o TIC
Domicilios (2024), 94% dos lares no brasil tém telefones celulares, 24% possuem notebook e 12%
possuem computadores de mesa. Além disto, 83% dos lares brasileiros possuem acesso a internet e
89% dos brasileiros acessam internet diariamente, seja de casa ou de lugares publicos. Estes dados
indicam que o Brasil nao passa por um momento de Inclusao Digital, no qual o acesso ao equipamento
e a internet ¢ o mais importante, mas, por um momento no qual ¢ preciso discutir temas que se
tornaram importantes dentro da Cultura Digital.

E neste sentido, que se qualifica a questio da discussio sobre estes temas: é possivel, em
processos educativos, tratar 0s temas coOmo estaticos e neutros — como se nao fossem produzidos e
nao se relacionassem com a vida cotidiana das pessoas, entretanto, a op¢ao metodolégica do LabCD
foi construir uma metodologia a partir de dois pressupostos centrais: a) a) a perspectiva de que o
conhecimento e as formas de constituicio do conhecimento no mundo social sio mutaveis e
produzida na materialidade da vida. Portanto, o curso busca constituir os conhecimentos a partir das
realidades e ndo, a partir de um imaginario das realidades. Desta forma, ainda que quando realizamos
as oficinas ha um dominio técnico do conhecimento, os conhecimentos sio “diluidos” em perguntas
que servem como guias para o debate, ou seja, estas nao devem ser efetivamente realizadas, mas devem
ser guia das discussoes realizadas. estas perguntas se constituem como uma alternativa 2 um conteudo
estatico e idealizado. Estas perguntas, que se orientam pelo conhecimento previamente estruturado,
permitem constituir conhecimento sobre estas questdes centrais a partir da materialidade da vida em
comunidade e b) que o processo de ensino e aprendizagem s6 se constitui na acao produzida em
consonancia com as atividades criticas (Freire, 1979). Assim, a partir destes axiomas, construiu-se uma
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abordagem metodoldgica com trés momentos estruturados: a) um primeiro momento chamado de
Circulo de Cultura Digital, no qual se realiza perguntas sobre o acesso e uso as redes e tecnologias, na
intenc¢do de conhecer a realidade do uso feito pelas pessoas. Esse momento utiliza perguntas como:

1. Quais dispositivos digitais vocé usa no seu dia a dia? De quem eles sio?

2. Onde vocé costuma acessar a internet? Vocé tem acesso? Qual tipo de conexao?
3. Vocé tem dificuldades para acessar a internet?

4. Com que frequéncia vocé usa o computador, celular ou tablet?

5. Em média, quanto tempo vocé passa online por dia?

6. Quais aplicativos, sites ou jogos vocé mais usa? O que vocé mais faz na internet?
7. Vocé acha que seu uso de tecnologias digitais deixa vocé mais bem informado?
8. Quais informacdes vocé busca na internet?

9. Como vocé escolhe em quais plataformas busca-las?

10. Quais tipos de contetddo sao mais recomendados para vocé na internet?

11. Como vocé percebe o impacto das redes sociais na sua vida e na sua comunidade?
12. Voceé ja ouviu falar sobre software livre? O que acha dessa ideia?

13. Se pudesse mudar algo no mundo digital, o que seria e por qué?

b) O segundo momento ¢ chamado de Circulo de Cultura Digital Tematico. Neste momento,
a partir das categorias e significados constituidos das respostas recebidas as perguntas que guiaram as
conversas do primeiro momento é possivel construir novas perguntas geradoras para a discussao de
temas especificas. No caso do apresentado a este trabalho, estas respostas permitem discutir o tema
de combate a desinformacao. Sao exemplos de perguntas geradoras elaboradas:

1. Quem ou quais perfis, pessoas ou veiculos vocé mais confia quando vé algo na
Internet? Por qué?

2. Voceé ja deixou de acreditar em alguém ou alguma pagina depois de perceber que o
conteudo nao era verdadeiro? O que aconteceu?

3. Vocé acha que quem escreve uma noticia sempre coloca um pouco da sua opiniao ou
interesse? Pode dar um exemplo?

4. O que voce faz quando recebe uma informacao e nao sabe se ¢ verdadeira?
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5. Vocé conhece algum site, pessoa ou ferramenta que ajuda a verificar se uma noticia é
verdadeira?

0. Quais dicas vocé daria para alguém nao ser enganado online?

7. Quais sdo as regras da internet que vocé conhece? Onde elas estao escritas?

8. Quais caracteristicas vocé considera como sinais de que uma informacgiao ¢ falsa,

enganosa ou equivocada?

9. Por que vocé acha que existem informagoes falsas ou enganosas na Internet? Quem
ganha com isso?

10. O que as grandes empresas (como Google, Meta, etc.) fazem quando aparece uma
informacao falsa? Elas ajudam a combater ou nao? Como?

¢) A partir do discutido com as perguntas geradoras, ¢ possivel constituir hipéteses de agao
pratica para o terceiro momento, chamado de Oficina de Produgao. Neste terceiro momento, as
pessoas participantes sio convidadas a realizar uma intervencgdo pratica na realidade, a partir das
discussoes realizadas nos momentos anteriores.

Esta ¢ a apresentacao de forma geral da metodologia proposta. Este trabalho ¢ um relato da
sistematiza¢ao de uma oficina sobre Combate a Desinformagio realizada no I encontro regional de
agentes territoriais de Cultura da Regiao Sul.

METODOLOGIA

Neste sentido, metodologicamente, este trabalho trata-se de um relato de experiéncia
vinculado ao projeto Laboratério de Cultura Digital, com a inten¢ao de relatar uma oficina realizada.
Desta forma, pretende-se discutir a sistematizacdo realizada a partir da estruturagdo proposta por
Halliday (2000), que consiste em 5 pontos centrais, adaptados para este tipo de atividade didatica. O
primeiro momento acontece antes da realizacio da oficina, no qual se prepara a atividade. Neste
documento, insere-se o objetivo, a estrutura da atividade, as perguntas geradoras e a forma como a
atividade sera realizada, entre elementos objetivos e subjetivos. O segundo momento ¢ a selegao das
perguntas a serem realizadas para estruturar o Circulo de Cultura. Essas perguntas nao sao,
necessariamente, feitas diretamente, mas servem como apoio as pessoas mediadoras, para
compreender mais sobre a realidade das pessoas participantes ao invés de apenas supor sua realidade.
Esta selecio ocorre antes da oficina, entretanto, na oficina, como as perguntas nao sao
necessariamente feitas diretamente, essas podem ter sido feitas com redagdoes diferentes ou até mesmo
repensadas a partir da realidade das pessoas. Por isso, este momento ocorre, também, depois da
realizacao da oficina. O terceiro momento ocorre ap0ds a oficina, neste momento, a partir da gravagao
da oficina, se relacionam as respostas dadas as perguntas conversadas. Este momento é um momento
nao linear, no qual se transcreve a gravacao para compreender onde as respostas apareceram e
relacionado a quais aspectos da vida dessas pessoas. No quarto momento, observa-se as contradi¢oes
e superacOes em relagao as respostas das perguntas — ¢ comum, durante a oficina que as pessoas
participantes comecem a responder de forma diferente ou compreendam algum aspecto especifico.
Isto faz com que as falas iniciais e finais sejam diferentes, por isso, ha contradi¢des — que sdao a
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superacao daquele estagio inicial da pessoa participantes na oficina. E finalmente, no quinto momento,
ha uma revisdao destas superacoes para poder criar uma sintese sobre a produgio realizada na oficina.
Finalmente, ¢ preciso ressaltar que se toma como base a ideia de que Letramento Digital, na
perspectiva da Cultura Digital mais ampla, é uma ferramenta de transformacao social, necessario para
mobilizar a agdo. Além disso, observa-se a perspectiva de que as questoes sociais sao produzidas e
reproduzidas no mundo digital. portanto, tomem como referéncia questoes relevantes na sua vida para
discutir como o digital agrava ou facilita essas questoes. Estas perspectivas vio de encontro com
outros trabalhos sobre Cultura Digital, como o projeto HABLATAM (2020).

RESULTADOS

A estrutura dos resultados é orientada pelos momentos. Portanto, em relagao ao primeiro
momento: como objetivo, buscou-se construir conhecimentos sobre as formas de propagacio da
desinformacao e as diferentes formas que a desinformagao pode tomar. Além disto, busca-se construir
estratégias de reconhecimento e combate a desinformacdo. Em relagao as perguntas sobre o tema
Combate a Desinformagao, buscou-se responder as perguntas: Vocé acha que as redes sociais sao
boas fontes de informagao? Vocé ja viu a mesma noticia contada de maneiras diferentes? Por que
vocé acha que isso acontece? O que vocé faz para nao acreditar em tudo que vé na Internet? Quais
caracteristicas vocé considera como sinais de que uma informacdo é falsa/enganosa/equivocadar
Quais as piores consequéncias de informacdes falsas/enganosas/equivocadas?

Em relag¢ao ao segundo momento, de forma pratica, as perguntas realizadas foram: Para o
Circulo de Cultura Digital perguntou-se: Com que frequéncia vocé usa midias sociais? Quais midias
vocé usa? Como isso impacta nas suas agoes do dia a dia? Para o Circulo de Cultura Digital Tematica,
em relagdo ao combate da desinformagao, se perguntou: O que significa desinformagao para voces?
Por que as pessoas nao leem matérias completas? A insensibilidade em relacdo a informagao é coletiva
ou individual? Com que frequéncia vocé usa midias sociais? Qual as consequéncias de nao existir no
mundo digital?

Em relagio ao terceiro momento e quarto momento, por se tratar de uma organizagao pessoal,
nao faz sentido expor aqui o que foi construido. Entretanto, em relagdo ao quinto momento,
percebeu-se que as pessoas participantes da oficina se dedicaram a compreender a anatomia da
desinformacao, ao focar em seus mecanismos de produgao, disseminagao e consumo. Partiu-se da
constatacao de que o padrio contemporaneo de consumo informacional é predominantemente
superficial, com a leitura de manchetes frequentemente substituindo a leitura do contetido integral das
noticias. Esta pratica, facilitada e incentivada pela arquitetura de aplicativos de mensagens e redes
socials, cria um terreno fértil para a distor¢ao e a manipulacao, no qual uma imagem com uma frase
de efeito ou um titulo sensacionalista pode se tornar uma narrativa poderosa, dissociada de qualquer
verificacdo factual. Este processo, segundo as pessoas participantes, acelera a disseminacao deste tipo
de noticia.

Este fenémeno ¢ intensificado pela logica de funcionamento das préprias plataformas digitais,
que operam sob o paradigma da economia da atencao. Neste modelo de negdcio, o tempo de tela e o
engajamento do usuario sao a mercadoria principal, vendida a anunciantes. Consequentemente, 0s
algoritmos sao otimizados para promover conteidos que geram reag¢oes intensas — como indignagao,
medo ou surpresa —, muitas vezes em detrimento de informacOes precisas, complexas ou nuances.
Esta dinamica cria bolhas ou camaras de eco, nas quais os usuarios sao progressivamente expostos
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apenas a conteudos que reforcam suas crengas e vieses preexistentes, um fenémeno conhecido como
viés de confirmacao.

Além disso, a oficina problematizou o mito da meritocracia nas redes sociais. A ideia de que o
sucesso e a visibilidade online sdo resultado direto do mérito e da qualidade do conteddo é
desmascarada ao se evidenciar o papel determinante de algoritmos opacos, de or¢amentos para
impulsionamento pago e da exploracdo estratégica de temas polarizantes. Conteudos que exigem
reflexdo profunda sobre questdes estruturais, como racismo ou desigualdade, frequentemente tém seu
alcance limitado, enquanto informagoes superficiais ou sensacionalistas alcangam viralidade. Ha uma
frustracao quando temas relevantes (como racismo e questoes sociais) recebem baixo engajamento em
comparagao com conteudo de entretenimento facil. As pessoas tendem a evitar verdades que exigem
reflexdo ou que geram conflito, pois estas ndo sao vistas como "tratamento para o 6cio, ansiedade ou
dor". A sobrecarga de informagoes, muitas delas absurdas, leva a um "anestesiamento", onde o usuario
passa rapidamente de uma noticia chocante para outra, sem aprofundamento ou agao.

Por fim, levantou-se a crucial questao da soberania de dados. A dependéncia de infraestruturas
de comunicagio e plataformas majoritariamente controladas por corporagoes estrangeiras representa
uma vulnerabilidade estratégica. Um artista, por exemplo, pode perder todo o seu trabalho e existéncia
digital se sua conta for removida. Além disso, essas empresas podem nao veicular certos discursos,
enquanto noticias falsas sao mais facilmente disseminadas por gerarem engajamento. Em relagao a IA,
observou-se que esta representa uma nova fronteira para a desinformagdo. Ja existem casos de
conteudo totalmente fabricado por IA, como uma banda musical no Spotify com 10 mil seguidores
reais, que competem com criadores humanos e desviam o apoio de artistas reais. A facilidade de criar
noticias falsas, imagens e videos realistas com IA torna a verificacao de fatos ainda mais dificil e crucial.

Se a primeira etapa focou nos mecanismos, a segunda dedicou-se a investigar os impactos
concretos da desinformacido nas relacdes sociais, comunitarias e familiares, com um estudo de caso
centrado na rotulagao politica.

A anilise demonstrou que noticias falsas — sejam elas afirmando ou negando uma suposta
filiacao comunista de um individuo — podem gerar reagdes sociais similares, indicando que o estigma
e o preconceito frequentemente se sobrepoem a verdade factual. Entre vizinhos, relagdes ja marcadas
pela superficialidade podem se deteriorar rapidamente, com boatos sendo multiplicados "pelas costas",
gerando afastamento e exclusio. O termo "comunista", destaca-se, foi analisado nao em seu sentido
teorico, mas como um significante pejorativo contemporaneo, um xingamento que carrega consigo
uma carga de hostilidade capaz de fomentar a discriminagao e, em casos extremos, incitar a violéncia
de supostos "justiceiros".

O papel da midia tradicional foi criticamente examinado, acusando-a de frequentemente atuar
de forma tendenciosa, manipulando narrativas para servir a interesses comerciais ou ideolégicos
especificos. Através de exemplos de cobertura seletiva de tragédias envolvendo diferentes grupos
sociais (negros, LGBTQIAP+, policiais), observou-se como a midia pode for¢ar enquadramentos que
aprofundam clivagens sociais em vez de promover o entendimento. A representatividade foi apontada
como sendo, por vezes, esvaziada de seu potencial transformador e cooptada como uma estratégia
vazia para aumentar audiéncias.
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No ambito das familias, a oficina revelou que a desinformac¢do age como um elemento
catalisador de tensoes preexistentes. Fake news e a polarizagdo politica podem exacerbar divisoes,
criando um ambiente de cobranca, incompreensio e "sacanagem" entre parentes. A pandemia de
COVID-19 serviu como um exemplo paradigmatico: narrativas falsas sobre vacinas ndo apenas
promoveram a hesitacdo vacinal, mas criaram "divisées dentro da prépria casa", colocando em risco
a saude de familiares e a harmonia doméstica.

Entre amigos, a oficina observou relagoes geralmente pautadas pelo respeito a pluralidade de
ideias, onde a rotulagdo politica ndo costuma gerar afastamento, mas pode suscitar brincadeiras.
Contudo, a rotulagdo de um individuo como 'comunista’ pode levar a estigmatizacio por associacio
de seu circulo préximo.

O medo emergiu como uma categoria analitica central nesta etapa. Participantes relataram um
clima de apreensao e retragao de seus posicionamentos publicos durante periodos de alta polarizagao,
adaptando comportamentos (evitando certas cores de roupa, moderando discursos) para evitar
conflitos ou até mesmo agressoes fisicas.

A terceira etapa da oficina dedicou-se a analise aprofundada dos mecanismos de construgao e
propagacao da desinformagao, com énfase na distingao entre evidéncia anedoética e cientifica, e na
elaboragao de estratégias de enfrentamento. Partiu-se da analise de uma tirinha satirica que associou,
de forma enganosa, as ambulancias a um suposto aumento de mortes, ignorando completamente seu
papel vital no salvamento de vidas. Esta tirinha serviu como estudo de caso paradigmatico para ilustrar
como a desinformacio se estrutura: a partir de um elemento veridico (a ocorréncia de 6bitos dentro
de ambulancias), construiu-se uma narrativa falsa e alarmista que descontextualiza e distorce a fun¢ao
real do servico de saide.

Os participantes colocaram em xeque a fragilidade da evidéncia anedética em contraposi¢ao
ao rigor da evidéncia cientifica. A tirinha, ao generalizar a partir de casos isolados e emocionalmente
impactantes, exemplificou a evidéncia anedotica: uma forma de raciocinio enganoso que toma um
exemplo particular como prova de uma verdade universal, desconsiderando estatisticas, métodos
comparativos e a analise do contexto amplo. Em oposicao, a evidéncia cientifica foi definida como
aquela baseada em metodologia rigorosa, amostragem representativa, revisio por pares e analise
contextual, que demonstra irrefutavelmente que as ambulancias salvam muito mais vidas do que
eventuais 6bitos ocorridos em seu interior poderiam sugerir.

Diante da complexidade do ecossistema desinformativo, a oficina catalisou a construcao
coletiva de um repertério estratégico de enfrentamento, articulando agdes micropoliticas de
interven¢ao com propostas de disputa da esfera publica. As estratégias co-criadas pelos participantes
transcendem a mera refutacao factual e propéem uma agao pedagogica ofensiva nos territdrios fisico
e digital. Fundamentada no dialogo intersubjetivo como antidoto a fragmentagao social, a primeira
estratégia enfatiza a quebra de bolhas através da escuta ativa e do engajamento respeitoso com
perspectivas divergentes, visando compreender as matrizes discursivas e afetivas que sustentam
crencas em desinformacdes. Paralelamente, propoe-se a criacao de arenas publicas democratizadas,
mediante a convocagao aberta e mediada de propagadores de falsidades para debates publicos, tatica
que expde a inconsisténcia de seus argumentos perante sua propria base de apoio, como muito
realizado em plataformas como o youtube. Num movimento de ocupagiao contranarrativa, incentiva-
se que educadores, artistas ¢ liderangas comunitarias produzam conteddos ageis e viralizaveis (como
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videos curtos e postagens com linguagem familiar) que desmontem falsas narrativas com humor,
criatividade e rigor factual, utilizando-se das proprias ferramentas algoritmicas e estéticas dos
desinformadores. Um caso emblematico discutido foi a subversao de manchetes sensacionalistas para
atrair a aten¢ao para mensagens positivas e verdadeiras sobre territérios marginalizados. Por fim,
reafirma-se o enraizamento comunitario como trincheira crucial, propondo o uso estratégico de midias
locais — radios, jornais de bairro e até grupos de WhatsApp — para veicular narrativas veridicas que
restaurem a imagem de comunidades frequentemente alvo de estigmatizacao planejada.

CONSIDERACOES FINAIS

A oficina “Combate a Desinformacao”, realizada no ambito do projeto Laboratério de Cultura
Digital (LabCD), demonstrou a viabilidade e a eficicia de uma abordagem metodologica
fundamentada na educagdo popular e adaptada as realidades locais dos participantes. A partir dos
Circulos de Cultura Digital, foi possivel construir um espago dialégico em que os saberes prévios e as
experiéncias cotidianas dos individuos foram valorizados e tomados como ponto de partida para a
reflexdo critica. Isso permitiu que a discussdao sobre desinformacao nao fosse tratada como um tema
abstrato ou externo, mas como uma questao profundamente enraizada nas praticas sociais e digitais
dos proprios participantes.

Os resultados alcancados indicam que a metodologia aplicada — estruturada em trés momentos
interdependentes (Circulo de Cultura Digital, Circulo Tematico e Oficina de Produgao) — mostrou-se
adequada para fomentar ndo apenas a compreensao dos mecanismos de produgao e disseminagao de
desinformacao, mas também a mobilizagdo para a agao pratica. A sistematizagdo da experiéncia,
baseada nos pressupostos de Halliday (2000), permitiu identificar claramente as superagdes e
contradi¢oes no discurso dos participantes, sinalizando um processo genuino de conscientiza¢io e
amadurecimento coletivo em relacao ao tema.

Percebeu-se, sobretudo, que a abordagem localizada e contextualizada facilitou o engajamento
dos participantes, que se mostraram capazes de relacionar a desinforma¢io com suas proprias
vivéncias — seja no ambiente familiar, comunitario ou nas interacdes mediadas por plataformas digitais.
A articulagao entre reflexdo e agao, principio caro a educagao popular, concretizou-se na elaboragao
de estratégias micropoliticas de interven¢ao, como a produ¢ao de conteidos contra-narrativos, a
proposicao de debates publicos e o uso critico de midias locais para veiculagio de informagoes
verificadas.

Além disso, a oficina evidenciou que o combate a desinformacao exige mais do que a simples
aquisicao de habilidades técnicas de verificacio; demanda uma compreensio ampla dos aspectos
econdmicos, sociais e afetivos que sustentam a economia da aten¢ao e a viralizacio de conteados
enganosos. Nesse sentido, a percep¢ao dos participantes sobre os algoritmos, a representatividade
midiatica ¢ a soberania de dados reforcaram a necessidade de uma educa¢io midiatica critica e
contextualizada.

Por fim, ¢ importante destacar que a oficina ndo apenas cumpriu seu objetivo de promover
letramento digital critico, mas também catalisou um processo de mobilizagio em dire¢io a agao
transformadora. Os participantes nao safram apenas mais informados, mas sim capacitados e
motivados a intervir em seus territorios, seja através da producao de conteudo, do engajamento em
debates ou da mediacdo de conflitos gerados pela desinformagao. Isso corrobora a tese central do
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LabCD de que o letramento digital, na perspectiva da cultura digital, ¢ uma ferramenta essencial para
a emancipacao e a transformacao social.

OBSERVACAO: OS ITENS A SEGUIR SAO OBRIGATORIOS PARA QUE O PAPER
SEJA LIDO AUTOMATICAMENTE E RECEBIDO PELO SISTEMA.
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